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® WORKS

LANCAMENTOS:

-® NORTON UTILITES ADVANCED
® HARVARD GRAPHICS V 2.1
® FLOW CHART II PLUS

A LOJA COM TODOS OS PROGRAMAS PARA O SEU COMPUTADOR

S

COMPILADORES/LINGUAGENS

BASIC COMPILER - MICROSOFT V. 5.36
BASIC COMPILER - V. 6.0

BRIEF - EDITOR DE PROGRAMAS

€ COMPILER - MICROSOFT V. 5.1

CLIPPER V. SUMMER 87

COBOL - MICROSOFT V_3.0 ~

DIALOG PLUS REDE

DIALOG PLUS/C {com compilador)

DIALOGIC + X2 + GERADOR DE APLICACOES
FORTRAN - MICROSOFT V. 4.10

MACRO ASSEMBLER V. 5.1 - MICROSOFT
MUMPS - MEDIDATA

PASCAL COMPILER - MICROSOFT V. 4.0
QUICK C - MICROSOFT V. 1.0
QUICKBASIC - MICROSOFT V. 4.0

TURBO ASSEMBLER + DEBUGGER

TURBO BASIC )
TURBO C PROFESSIONAL V. 2.0

TURBO C V. 2.0

TURBO DATABASE PASCAL V. 4.0

TURBO DATABASE TOOLBOX BASIC
TURBO EDITOR PASCAL V. 4.0

TURBO GRAPHIX TOOLBOX PASCAL V. 4.0
TURBO NUMERICAL METHODS PASCAL V. 4.0
TURBO PASCAL PROFESSIONAL V. 5.0
TURBO PASCAL V. 5.0

TURRO TUTOR PASCAL V. 4.0

TURBO MUMPS

SUPER MUMPS

PROCESSADORES DE TEXTO
BEST SPELL - CORRETOR ORTOGRAFICO
BEST WORD (PORTUGUES)

CARTA CERTA T V.3.2

CARTA CERTA JUNIOR V. 3.3

FACIL

FIRST PUBLISHER - PFS

MS-PAGEVIEW - MICROSOFT
MS-WORD NETWORK (5 ESTAGOES)
MS-WORD V. 4.0 - PORTUGUES

OPEN ACCESS - ESCRITORIO
ORTOGRAF - ACENTUADOR
WORDPERFECT - PORTUGUES
WORDPERFECT V. 4.2 NETWORK

WS 2000 - PORTUGUES

WS PROFESSIONAL V. 4.2
CARTACERTAIIV. 3.3

LETRA CERTA

PALAVRA CERTA - CORRETOR

BANCO DE DADOS/PLANILHAS

BEST CALC (PORTUGUES)

BEST FILE (PORTUGUES)

DBASE IV PLUS - ASHTON TATE
DBASE IV - ASHTON TATE - REDE
DIALOG PLUS COM COMPILADOR
LOTUS 1-2-3 V. 2.01 C/ALLWAYS
MS-EXCEL WINDOWS V. 2.0
MULTIPLAN V. 3.0 - PORTUGUES
PARADOX - MONOUSUARIO
PARADOX - NETWORK

QUATTRO - BORLAND

RBASE 5000 SYSTEM

REFLEX ¥V 1.14

SUPERCALC 3 V. 2.0

SUPERCALC 5

DBASE [V DEVELOPMENT KIT

GRAFICOS
CHART - MICROSOFT V. 2.0
CHART - MICROSOFT V. 3.0

ENERGRAPHICS

FLOW CHART I PLUS V. 243

GRAPHWRITER I

HARVARD GRAPHICS V. 2.1

STATGRAPHICS

HARVARD GRAFHICS BUSINESS SYMBOLS
HARVARD GRAPHICS DESIGNER GALLERIES
HARVARD GRAPHICS QUICK CHARTS
HARVARD GRAPHICS US MAPMAKER
HARVARD GRAPHICS SCREENSHOW UTILITIES
IMAGEM - ANIMAGAQ DE HISTORIAS E IMAGENS

INTEGRADOS

MICROSOFT WORKS V. 1.05

OPEN ACCESS I EM PORTUGUES
SYMPHONY LINK

SYMPHONY SPEEL CHECK

SYMPHONY TEXT OUTLINER

SYMPHONY V. 2.0 - INTEGRADO DA LOTUS

MICROSOFT

DOSV.33

FLIGHT SIMULATOR V. 3.0

FLIGHT SIMULATOR V. 2.12
MS-WINDOWS 286 V. 2.1

MS-WINDOWS 386 V. 2.1

SORT V. 1.05

WINDOWS - KIT DE DESENVOLVIMENTO
WINDOWS V. 2.03

LOTUS

FREELANCE MAPS
FREELANCE PLUS
HAL
MANUSCRIPT
MEASURE

METRO

REPORT WRITER
AGENDA
SQZPLUS

DIVERSOS

APAGA

BEST FRIEND

BEST MENU

CAMBRIDGE ANALYST
CONSTITUICAC) ELETRONICA
FORMAX V. 2.0 - Editor de Formulirios
GAP- [ESA

KSORT - SORT PARA PC

MALA DIRETA - KERNEL
MOSAICO [ESA

PC TOOLS DE LUXE
PROFESSOR PC SISTEMA OPERACIONAL
SIDEKICK PLUS V. 1.00A
SIDEKICK PORTUGUES V. 1.56B
SISTEMA X2 (PARA BACKUF)
SPOOL MUMPS

THE WORKSHEET UTILITIES
THINK THANK

XTREE

XTREE PRO

AUTO PROGRAM

FERRAMENTAS PARA LOTUS 1-2-3

XY7 - Consolida Planilhas

101 MACROS PARA LOTUS [-2-3
4-5.6 LINK COMUNICACAD PCIEM
AUDITOR LOTUS 1-2-3

CELL NOTER 1-2-3

COMPRESS P/ LOTUS 1-1-3

DAVE DATA ENTRY

PROFESSOR PC PARA LOTUS 1-2-3
SIDEWAYS PC

5085 PARA LOTUS 1-2-3

ALLWAYS - THE SPREADSHEET PUBLISHER

FERRAMENTAS PARA DBASE

10 UTILITARIOS DBASE 111 FONTES
BIBLIOTECA (DBASE e CLIPPER)
DBRIEF - EDITOR. DE PROGRAMAS
DBX - CONVERSOR DE PROGRAMAS

DBASE PARA C
PRO-DE - GERADOR DE PROGRAMAS
PRO-DB - PLUS - GERADOR. DE PROGRAMAS
SCREEN - GERADOR DE TELAS
THE DOCUMENTOR
THE DESCRITOR

FERRAMENTAS PARA SUPERCALC

101 MACROS PARA SUPERCALC
SPREA SHEET AUDITOR

ADMINISTRATIVOS

AUTOMACAQ DE CONSULTORIOS MEDICOS -
MEDSD

CONTABILIDADE PARA ESCRITORIOS CONTABELS

CONTABILIDADE PARA UMA EMPRESA

FOLHA DE PAGAMENTO - DINAMICA

SAGIT CONTABILIDADE + CONTAS A RECEBER +
CONTAS A PAGAR

SAGIT CONTAS A RECEBER + CONTAS A PAGAR

SAGIT CONTROLE DE ESTOQUE

SAGIT CONTABILIDADE

SAGIT FATURAMENTO *

SAGIT FOLHA DE PAGAMENTO

SISTEMA PARA AGENCIAS DE TURISMO - SPTUR

PROJURID - AUTOMACAO DE ESCRITORIOS
JURIDICOS

COMUNICACOES

CIPO - COMUNICACAQ PC/PC/ 8 BITS

CIPO-V CPM {Comunica com PC)

ICONE 3270 - EMULADOR. DE TERMINAIS IBM
MALA - TELEX

TELEX 16 BITS

TI - LIGAGAQ PC/MICRO

I - MICROYMICRO (Porta Serial)

ZAQS - CLIPPER = MAINFRAME

PETER NORTON

DEMOTIYV. 28

NORTON COMMANDER V. 2.0

NORTON EDITOR V. 1.3C

NORTON GUIDES ASSEMBLY V. 1.0

NORTON GUIDES BASIC V. 1.0

NORTON GUIDES C V. 1.0

NORTON GUIDES 0512 V. 1.0

NORTON GUIDES PASCAL V. 1.0

NORTON UTILITIES ADVANCED EDITION V. 4.5
NORTON UTILITIES STANDARD EDITION V. 4.0

LINHA XENIX E MICROFOCUS

MS-COMPILADOR BASIC
MS-COMPILADOR FORTRAN
MS-COMPILADOR PASCAL
MS-INTERPRETADOR BASIC
LPI-COBOL PARA 386

LPI-DEBUG PARA 386

LPI-FORTRAN PARA 386

LPI-PASCAL PARA 386

LYRIX PARA 286 E 386

MICROFOCUS VS COBOL COMPILADOR
MICROFOCUS V5 COBOL FERRAMENTAS DESENY
MICROFOCUS VS COBOL SISTEMA RUNTIME
MS-MULTIPLAN (286 E 386)

MS-WORD PARA 286 E 386

MULTIVIEW PARA 386

MULTIVIEW PARA 286

PROFESSIONAL PARA 286

FROFESSIONAL PARA 386

XENIX COMPLETO PARA 286 V. 2.2

XENIX COMPLETO PARA 386 V. 2.3

XENIX SYSTEM PARA 386 V. 2.3

XENIX SYSTEM V. 286 2.2

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

MS.LISP

PATER GERADOR DE SISTEMAS ESPECIALISTAS
TURBO PROLOG TOOLROX V. 1.00

TURBO PROLOG V_2.0

PROJETOS E ENGENHARIA

ARBOR

HFMII V. 3.0

PROJECT V_ 4.0
SUPERFROJECT EXPERT V. 1.1
SUPERFROJECT PLUS V. 3.0

FERRAMENTAS PARA COBOL

GEFOCI - GERADOR DE FONTES DE BIGITACAO
EM COBOL
GELICOB PLUS - GERADOR. DE LINHAS COBOL

LINHA PARA § BITS

BASIC COMPILER - MICROSOFT V. 5.36
COBOL - MICROSOFT

DBASE Il - MSX

MS-BASIC PARA CP 500 (CPM 30)
SUPERCALC 2 PARA M5X
SUPERCALC2 PARA APPLEV. 1.0
SUPERCALC3? V. L0

SUPERCALC2 V_ 1.0 PARA CP 500 (CPM 80)
TELEX & RITS

TURBEO PASCAL - BORLAND V_3.02
WS PARA CP 500 (CPM 80)

WS-APPLE

Entrega Imediata em todo o Brasil

Faga seu pedido enviando cheque para S6 Software - Estrada da Barra da Tijuca, 1.636 - Bl. E - Loja G - Rio de Janeiro - CEP 22600 ou pelo telex 21-38773 ou pelos

tels.: (021) 228-4985, 248-0376, 254-3173 e 234-5974 de 22 a 62 das 9 4s 18:00h ou (021) 399-7878 ou 399-1181 de 2* a 6° das 10 as 20:00h e sibados das 10 as 16:00h.
S6 Software - Rio Grande do Sul - Porto Alegre - Tel.: (0512) 224118 - Rua Padre Chagas, 66 - Cobertura.
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Nesses ultimos sete anos a MICRO SISTEMAS tem acompanhado de
perto o desempenho do mercado de software nacional. Participando como
meio de divulgacdo de produtos, a revista sempre buscou levar ao seu leitor
a visdo que traduzisse de fato a realidade do mercado.

Porém o nosso mercado é bastante dindmico e isto nos obriga a
constantes exercicios de compreensdo e anélise. Nesta edicdo tratamos de
questdes polémicas, tais como preco do software, pirataria e divulgacao.

Estes problemas estardo sempre presentes nas paginas de MS, tratados
como artigos ou como andlises e opinides. O espaco esta aberto.

Iniciamos nesta edicdo também a publicacdo de um sistema de controle
e cadastro para vendas por correio. Tal sistema sera de extremo valor para
todos aqueles interessados em automatizar a sua atividade.
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Eliminador de modem

A Suporte Industria e Comércio de Produ-
tos Eletrbnicos Ltda. langou no mercado o
EM-1, um eliminador de modem com tamanho
reduzido. O EM-1 possui um gabinete de 4
por 5,5 em de base e 1,6 cm de altura, e é uti-
lizado para substituir um par de modens em
ligacBes locais sincrona ou assincrona, half ou
full duplex, entre ETD’'s (Equipamento Ter-
minal de Dados).

Agora as ligagdes entre, por exemplo, uma
IBM 3274 e um terminal ou entre a 3274 e
uma Unidade de Controle 3705, pode dispen-
sar a instalagdo de 2 modems. Ele pode subs-
tituir os modens simplificando as ligacGes.

Um oscilador de cristal de quartzo gera ve-
locidade de operacdo de 2400, 4800, 9600,
ou 19.200 baud. O usudrio pode optar entre
as velocidades, selecionando a posicdo deseja-
da na microchave existente na superficie la-
teral do EM-I. O Eliminador de Modem vem
acompanhado de uma fonte de alimentacio,
com chave seletora para operar em 110 ou
220 volts.

A Suporte projetou o EM-1 para operar
sequndo as normas estabelecidas pela
C.C.I.T.T. para comunica¢do serial de dados.
A Suporte oferece uma garantia de fébrica
de 1 ano.

Computador simula
motor diesel

C SICOMOD (Simulador de operacdo para
motor Diesel) é uma ferramenta pedagdgica
idealizada pela empresa francesa SUD MARI-
NE ENTREPRISES para o treinamento de
operadores de motores Diesel. Este computa-
dor simula o funcionamento de um grupo ele-
trogeno de 4 tempos com 6 cilindros.

O SICOMOD permite ao instrutor provo-
car falhas e aos alunos encontrar uma solugdo
para as mesmas. A imagem do motor, cujo
funcionamento é simulado, é apresentada nu-
ma tela grafica e o ruido emitido pelo motor
em funcionamento €& reproduzido como se
houvesse um verdadeiro motor. O aluno colo-
ca 0 dedo nas zonas da tela onde estdo locali-
zados os elementos a serem controlados na
hora da checagem antes da partida do motor;
caso seja omitida uma acdo primordial de se-
guranga ocorre entdo uma falha durante a par-
tida do motor.

Este simulador é constituido do posto de
controle do instrutor e de um posto de traba-
lho para os alunos. O monitor de video com
tela tactil estd instalado no posto do instru-
tor, que escolhe num menu as diversas con-
figuracdes de funcionamento (normal ou fa-
Ihal tocando apenas as zonas sensiveis da tela.
Dessa forma, ele pode dar partida ou parar
o motor, modificar as cargas, alterar as con-
dicdes atmosféricas (pressdo e temperatura),
provocar falhas nos circuitos do flurde ou,
ainda, simular falhas aleatérias. O instrutor
pode, também, variar a velocidade de simu-
lacdo e apresentar imagens aos seus alunos
explicando o0s fenémenos estudados ou a
estrutura do motor.

O posto de trabalho dos alunos comporta
um painel de controle com diversos aparelhos
de medigdo (pressdo, temperatura, nivel de
flufdo, tensdo elétrica) instalados em wol-
ta do monitor de video e agrupados de acor-
do com sua fungdo.

Microdigital
lanca PCIAT

Dando continuidade ao desenvolvimento
de sua linha de computadores profissionais,
a Microdigital tem, agora, mais uma opcido
para seus usudrios: o TK 286 12 A, Este
PC completa a linha que integra o Extended,
o TK 28€X e a placa aceleradora Cometa 286.
Com arquitetura eletrénica atualizada e redu-
zida, o TK 286 12 A é baseado no micro-
processador BO28E de 16 bits reais e € com-
pativel com a linha IBM PC/AT, com clock
seleciondvel de 8 até 12 Mhaz.

0O TK286 12 A é acompanhado pelo sis-
tema operacional MULTIDOS compativel
com o MS DOS 3.3. Sua BIOS segue as ten-
déncias internacionais recentes de incor-
poragdo das rotinas de set-up em memoria
permanente (ROM). A placa principal, padrao
BABY, no tamanho XT, viabilizada pela

utilizacdo de quatro pastilhas de circuito
integrado tipo ASIC (Application Specific
Integrated Circuit), foi desenvolvida para
este projeto.

Teclado “Enhanced’” com 103 teclas equi-
pa este computador permitindo ampla utiliza-
cdo dos recursos padrio AT. A Memdria é
de 2 Megabytes “on board’’ mas pode ser
elevada até 16 Megabytes por adicdo de
placa de expansdo. A Microdigital tambem
estd liberando um modelo com meméria
de 736 (640 + 96) Kbytes para usuarios
que necessitem de velocidade, mas operem
programas que permitam capacidades inferio-
res de memodria.

Aprendlzqdo
“in house”

O vasto mercado de cursos de treinamento
em microcomputadores ganha mais um espa-
co. Com a emergéncia da necessidade do uso
de microcomputadores somado & falta de
tempo dos profissionais que procuram cursos
rapidos para um aprendizado pratico, uma
nova tendéncia desponta no mercado. A
modalidade chama-se "IN HOUSE™” e se
dispGe a atender a necessidade imediata dos
interessados em entrar no munda da Informé-
tica.

As aulas sdo idealizadas para pequenos
grupos no proprio local de trabalho, e defi-
nidas previamente de acordo com as neces-
sidades das pessoas. Por exemplo: um grupo
de pessoas da area financeira aprende a
utilizar um micro na elaboracdo de planilhas
de célculo, fluxo de caixa e o pessoal de
marketing a utilizar um gerenciador de
bancos de dados de clientes da empresa.

A PERFIL, treinamento personalizado,
por exemplo, vem atraindo a pequenos,
medios e grandes empresarios que querem se
iniciar na informatica. Maiores informacdes
(011) 579-9837.

MICRO SISTEMAS




Basic emvideocassete

Em consegléncia do sucesso obtido com
o lancamento da fita de videocassete "‘Domi-
nando o MSX' para profissionais da area,
a M.P.O. VIDEO est4 colocando no mercado
de informatica outro produto inédito: a fita
"Curso de Basic MSX"”

O curso ensina os interessados no tema a

se tornarem programadores da linguagem
Basic e, como suporte, a fita vem acompanha-
da de um livro que traz exercicios para serem
resolvidos pelo aluno, além da explicacao
tedrica da linguagem.

Com 80 minutos de duracdo, a fita abran-
ge programas como: operacoes financeiras,
desenhos e gréficos, animacgdes e comandos
musicais. Além disso ela contém vérias dicas
para o dia-a-dia de um programador.

O *“Curso de Basic MSX' ja pode ser
encontrado nos grandes magazines.
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Imarés lanca placa
de som para PCs

A IMARES Desenvolvimento e Projetos
Especiais (ID) estd lancando no mercado
sua placa de som para PCs. Esta placa capta
fonemas digitados num micro tipo PC e atra-
vés de um processo de sintetizacdo de voz,
transmite com gqualidade do som de FM as
frases e palavras armazenadas em disco.

O responsavel pelo desenvolvimento do
hardware da placa de som foi o engenheiro
Umberto Crepaldi, consultor da ID. Ele diz
que a idéia dessa placa de som evoluiu de
um modelo semelhante gue ele havia criado

anteriormente, Que emitia sons por varios
canais, 0s Quais eram transmitidos a partir
de um arguivo de musicas no software.

A primeira apresentacdo da placa de
som da ID foi feita pela Petrobras numa
feira realizada em outubro do ano passado.
Aliada a uma animagdo criada pela 1D, a pla-
ca emprestava a voz a um personagem cha-
mado Petrolino, para que ele divulgasse os
produtos da empresa através de um microclip
gerado num microcomputador Nexus.

Crepaldi diz que a tecnologia ndo é desco-
nhecida, porque na realidade o que houve
foi uma juncdo de dois blocos de conheci-
mento com um terceiro bloco de software,
fazendo com que tudo isso fosse usado para
captacdo de sons do mundo exterior, edicdo,
armazenamento e, por fim, para a reproducdo.
O micro é a fonte elétrica responsavel pela
edicdo do som, tornando possivel a visualiza-
cao das formas de onda, fonemas, trechos de
musica e o som especifico de cada instrumen-
to. Ele destaca que essa placa pode ser usada
para diversas finalidades que tenham a ver
com sons em computador, com animacdo de
video, analise de sons e ‘onoaudiologia,
entre outras. Para quem pretende desenvolver
programas de animagdo, ele garante uma flexi-
bilidade incrivel, principalmente na seqiéncia
de animacio.
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A informdtica e o
desperdicio de papel

Cerca de 8 bilhdes de folhas de papel em
formuldrio continuo s3c desperdicadas por
ano no Brasil, configurando o corte indtil de
milhares de drvores. O dado é do diretor co-
mercial de Sun Software, Roger Chadel, que
representa no pais o que & chamado de “‘soft-
ware verde”’, 0 WSF 2, criado pela RSD S/A,
de Genebra, como alternativa para o desper-
dicio de papel.

Segundo, Chadel, o consumo nacional de
formuldrios continuos é de aproximadamente
2% da producdo mundial - algo como 20 bi-
Ihdes de folhas. 56 no Estado de Sdo Paulo,
para ele, sado abatidas 200 milhdes de drvo-
res por ano para fabricagao de papel.

Uma pesquisa da Xplor International,
dos EUA, retomada pela RSD demonstra
que apenas em 86, os computadores de
grande porte consumiram 1 trilhdoc de fo-
Ihas de papel — equivalente a 7.5 mil vezes o
Monte Everest. Do total, 400 bilhdes de fo-
lhas foram para o lixo por conter informa-
¢des ndo aproveitdveis. Nameros desse porte
levaram a RSD a desenvolver, para mainfra-
mes |BM, o WSF 2, que com apelo ecaldgico
somado a minimizagdo de desperdicio, ja
funciona em 400 empresas de 15 paises.

De acordo com Chadel, & comum a emis-
sdo de grandes listagens sO parcialmente usa-
das, o que deixa de ocorrer com o WSF 2,
que dé& acesso a relatdrios em terminal de
video e permite a impressdo apenas do es-
sencial. No Brasil, o Citibank e a Pirelli aderi-
ram ao WSF 2 recentemente.

Zapt liga micros
ao mainframe

Parte dos 55 micros da Saab Scania do
Brasil j&4 pode emular terminais Bull, comu-
nicando-se com o equipamento central da
empresa — um DPST 2 — e fazendo trans-
feréncia de arquivos. Essa automatizacdo
do processo de transmissdo de dados foi
concretizada através do Zapt com filtro
Z 7105, da Humana Informatica, adquirido
pelo Centro de Informacdes da Scania.

Este software pode viabilizar o processa-
mento cooperativo, que por sua vez, permite
a ligacdo de qualquer aplicacdo do mainframe
a qualquer aplicacdo do micro sem interme-
diacdo de arguivos em disco ou uso de disco
virtual remoto.

O Zapt com filtro Z 7105 j4 est4 sendo
comercializado pela Humana e a empresa
vendeu, num perfodo de 8 mieses, cerca de
100 copias do programa para usudrios como
a Rede Ferroviaria Federal, Sulfabril, Ticket
Restaurante, Universidade Federal de Goias
e CBTU — Companhia Brasileira de Transpor-
tes Urbanos.

Elgin lan¢a a
primeira laser
nacional

A Elginlaser 1006 é o mais recente lanca-
mento da Elgin Eletrénica. Tratase de uma
impressora a laser de producdo nacional. A
Elginiaser foi estudada durante trés anos por
especialistas da empresa e segundo o diretor
de marketing, Reinaldo Marques Rangel, esta
impressora se compatibiliza com os softwares
do mercado.

Sem a intencdo de substituir as j& conhe-
cias matriciais, a Elginlaser 1006 tem como
caracteristica a capacidade de combinar a
impressdo de textos e graficos com gualidade
de definicdo. Sdo 300 pontos por polegada
gue levam cerca de 20 segundos para im-
primir uma pdgina. A carga de trabalho men-
sal oscila entre quatro mil pdginas. A alimen-
tacdo automdtica de papel pode ser tam-
bém manual com viérias fontes internas de
caracteres, operando também com cartuchos
adicionais HP (ou compativeis) que podem
ser conectados por duas entradas distintas.
Emula como padrao a HP Laser Jet |l e vern
com 512 Kbytes de memaria RAM.
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CAE nos PCs 386

A Engeware, empresa de Sdo Bernardo
do Campo especializada em CAE (Computer
Aided Engineering), estd comercializando
uma versdo do programa COSMOS/M que
explora as potencialidades dos recém-langa-
dos PC’s 386.

O programa, que realiza andlise estru-
tural e de transferéncia de calor pelo Mé-
todo dos Elementos Finitos, opera em am-
biente DOS, endereca 4Mb de meméria
RAM e acessa a 4rea de memoria protegida.

Isto permite a eliminagdo de “‘overlays” e
diminui os acessos a disco, resultando em
reducdo do tempo de processamento em até
10 vezes, se comparado aos PC/AT's.

O COSMO/M conta com pré e pos-proces-
sador grafico gue emprega monitores colori-
dos EGA ou CGA para representar os mode-
los matematicos e os resultados de desloca-
mentos, tensdes e temperaturas.

Uma assocmgao
grafica

A computacdo grdfica brasileira j4 tem
uma associacdo. Fundada em 28 de fevereiro
deste ano a ABCG, Associacdo Brasileira de
Computacdo Grafica, congrega os profissio-
nais e empresas brasileiras qgue atuam neste
novo e dindmico campo da computacdo. Filia-
da @8 NCGA, Natjonal Computer Graphics As-
sociation, a ABCG tem o status de capitulo
brasileiro daquela entidade. A NCGA é uma
grande associacdo nos Estados Unidos, pos-
suindo mais de cem mil associados.

A Associacdo Brasileira de Computacéo
Gréfica tem como objetivo estimular, facili-
tar e promover o desenvolvimento da tecno-
logia e deverd atuar no forum da 4rea incenti-
vando e elaborando estudos e pesquisas corre-
latos. Devera promover e participar na de-
finicdo de normas e padrdes de computacio
gréfica, formar capitulos regionais para am-
pliar e divulgar informagdes em todo o terri-
torio brasileiro e promover reunides técnicas,
semindrios, conferéncias, CONgressos, conven-
¢Oes e feiras nacionais e internacionais.

A diretoria é composta por Mauro Barto-
lini, Jos¢ Armando Coppola e Peter Ebling,
sendo Tomas Venetianer o presidente. A
ABCG fica em Sdo Paulo e a associacdo pode
ser feita nas categorias individual, corporativo
e estudante.

MICRO SISTEMAS




PALULISOKT nformatica
oy Tuhy | "SK,TURBO

Niio é mdgica, € tecnologia!!! Um incrivel software que vai
deixar suas rotinas de calculo e plotagem de grificos de 6 a 20
vezes mais rdpidas! MSXTURBO ¢ um compilador que opera na

memdria, acelerando incrivelmente as operac¢des de célculo
re) 1988 FPaulisult  loloswalice
Caive Posiel 60019

NCz$ 24,00 (disco ou fita)
k 02221 S5Bo Peuln 5P _)

@@, ) EDTRONIC
Finalmente alguém pensou em vocé, téenico ou hobbista de
EDTRONIC

eletronica, e criou um auxiliar para seus rojetos.
VER. 11 = ACO/B8 Tabela Padrio de simbologia em Eletronica; Recursos p

_ edicdo, monld.!f.I em e impressdo de esquemas p/ projetos eletroni-
Sy ERAULEL I LR cos. Acompanha Arquivo Exemplo.
Dumios Enchusivos de Reverda

FALARSOF T informitica Lida. chs 24,00 (d.isco ou fita)

SERIAL = anns J

\ GRAPHIC VIEW
rr‘aphicmv_isgw i

-

W et Um genial programa para incrementar em suas telas graficas
rotinas de Scroll (movimentagido de telas) selecionadas, a fim de

1
que com facilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.
NCz$ 15,00 (s6 disco)

(SPRITE SPRITE MAKER
MAMIELR® Super Edilor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-

el sio, espelho de 1/2 e 1 /4.

FABIO A. R. CORREA NCz$ 18,00 (disco ou fita)

disirituicao:

FAULIZOFT EOFTWARE

CAIXA POETAL sea019

LEP #2223 - %an Paule-KF J

w FAST COPY

Para a vergonha dos micros de 16 bits e muitos Kbs de
:m.q,-,: memdria. Copia um disco completo no MSX mais rapldo que

num PC. Precisa dizer mais alguma coisa?
5173056 rerdn2seserasazssssasiizsssaron - Copiador de discos ultra-rdpido p/ controladoras padrio
P e e Microsol.

_ v,

Software 1009

A0

NCz$ 9,20 (s6 disco)

nacional desenvolvido pela PAULISOFT c¢/manual, copias com
n? de série, garantia de up to date e assisténcia ao usuario.

; Também nas melhores lojas e softhouses do Braslil.

Para breve: BKP-Disco (por Jilio Veloso) {Q;;;g; d:f;-';?;;;gpgﬂg;;gg

Caso deseje solicite catalogo completo (gratis) com nossos produtos.

Fnvie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
acompanhado de cheque nominal ou vale postal, ou visite-nos:

PAVLISNOIFT

Prestes Maia, 241 - conj. 908 (a 100 metros da Estacdo Sfio Bento do Metrd)

FONE: (011) 228-1313
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O CoOMpasso
do PSG

Luiz Fernandes de Moraes

Wt\\‘“ verdade que muita coisa j4 foi dita sobre o PSG em
livros e publicagGes especializadas. Mesmo assim
existen programadores que ainda ndo entenderam.
: ® com profundidade todas as caracteristicas deste chip
que € responsidvel por uma das facetas mais interessantes do
MSX : seus elevados dotes musicais.

Mas como assuntos desgastados exigem sempre uma nova
abordagem para que tudo ndo venha a se tornar magante,
pretendo tragar um caminho inédito para a maioria das pes-
spas que, embora com grande inclinagdo para a musica, ainda
ndo deixaram de lado o pavor da eletrdnica digital e de tudo
aguilo que o seu aprendizado representa.

Sendo assim, falaremos sobre a arquitetura do chip. num
misto de eletronica e programacgdo. Talvez dessa forma o
leitor consiga visualizar melhor como o som se produz no
MSX, usando um poderosissimo circuito integrado que, pela
primeira vez, trouxe para a grande maioria dos usudrios brasi-
leiros a realidade de conviver com um micro com 3 canais de
audio.

NAS MALHAS DA ELETRONICA
Como todos sabemos, o ‘‘culpado’ pela capacidade sonora

do MSX ¢é o circuito integrado AY-3-8910-A, batizado pelo
fabricante como Programable Sound Generator. O doravan-

- .te denominado 8910-A é um chip de 40 pinos, cada um des-

tes com uma denominagdo, que pode ser observada na figura 1.

Cada um desses pinos possui uma funcdo. O envio de um
sinal para um ou mais pinos indicard o que o 8910-A deve
fazer. Se apenas como um exercicio de didédtica trocarmos
a palavra “"func¢do’’ pela palavra "'registro’’, e a palavra "'sinal”
por “'dado’’, a frase anterior teria uma leitura bem mais fécil
de ser compreendida.

QOutro lado importante é que o Z80 “maneja’” o 8910-A
como se ele fosse um outro periférico qualquer (joystick,
impressora, etc.). Embora atuem separadamente, existe uma
constante comunicagdo entre ambos. Mas para sabermos a
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que nivel se dé4 essa comunicacdo, devemos conhecer as fun-
¢Bes executadas por cada um dos 40 pinos do 8910-A. Veja-
mos:
10 AD / 10 A7 e 10 BO / 10 87 — Esses pinos compdem as
linhas de entrada e saida A e B, conhecidas como portas de
entrada e saida. E a estas linhas que se conectam os periféri-
cos. Cada periférico deve enviar e receber sinais para funcionar,
mas nem todos os periféricos podem receber sinais ao mesmo
tempo gque o processador os envia, nem podem estar todos
conectados ao mesmo barramento de dados. Além disso nem
todos sdo capazes de ‘‘entender’’ uma informacgdo em bindrio.
A melhor maneira de solucionar estes inconvenientes foi
a criacdo destas portas de entrada e saida. Imaginemos estas
portas como lugares onde os dados sdo armazenados pelo
processador até que possam ser lidos pelo periférico correspon-
dente ou até que possam ser convertidos para que um dado
periférico seja capaz de interpret-los. As portas A0 a A7
constituem a porta externa A e as portas de BO a B7 consti-
tuem a porta externa B. Para cada uma dessas portas corres-
ponde um registro (R14 para A e R15 para B). Os dados sio
escritos e lidos nestes registros.

MICRO SISTEMAS




DAO/DA7 — Configuram um outro barramento de dados que
serve para a comunicagdo com a CPU para selecionar o regis-
tro a modificar.

A8 / A9 — Configuram dois bits de significacdo para o 8910-A,
para aqueles sistemas que possuam mais de um periférico
conectado. Por exemplo, se desejarmos ativar o 8910-A, de-
veremos enviar +5 volts para o pino A8 (nivel Iégico 1) e 0
volts para o pino A9 (nivel légico 0). Qualquer outra confi-
guracdo resulta em ndo funcionemento de DAO a DA7, o que
impedird a modificagdo dos valores de qualquer registro.

BDIR BC2 e BC1 — Sdo os encarregados de decodificar (tradu-
zir) os sinais enviados em DAO a DA7, tanto para a entrada
quanto para a saida de dados. A combinacdo dessas trés
linhas permite que o 8910-A execute vdrias operagdes. Estas
combinagdes podem ser observadas na figura 2.

TEST 1 e TEST 2 — N&o possuem nenhuma fung¢do aproveita-
vel pelo usudrio. Servern apenas para que o fabricante possa
testar 0 bom funcionamento do chip. Ndo € conveniente
conectar algo a esses pinos pois o fabricante ndo fornece

maiores explicages sobre eles e o manual técnico. contém

apenas um pardgrafo.

CLOCK — E uma entrada do tipo TTL, usada para criar os tem-
pos dos sons, ruidos e envoltérias (embora muitos prefiram
chamar de envelope, eu sinceramente ndo consigo. Para mim
é envoltdria).

VCC e VSS — Tensdo de alimentacdo para o 8910-A. Deve ir
de +5v a Ovem VCC e VSS, respectivamente.

CANAIS A, B e C — Saida analdgica de som para cada canal
(A,BouC).

NA TRILHA DO SOM

Para a criacdo de sons se utilizam dois contadores. O pri-
meiro contador se inicializa com o conteiudo do registro de
controle do canal correspondente. O nimero com que inicia-
liza o contador € de 12 bits: 8 bits para o ajuste fino e 4 (bit
0 a bit 3) para o ajuste grosso.

Este valor inicial ird decrescendo em uma unidade a cada
dois ciclos do clock. Ao chegar a zero torna a receber outro
valor do registro de controle de algum canal e gera um pulso.
Este pulso é que serve de entrada para o segundo contador,
sendo que o seu valor é contido em um numero de 2 bits
(00,01, 10 ou 11).

Cada vez que um pulso é enviado do primeiro para o se-
gundo contador, este aumenta em 1 o seu valor até chegar a
11 (ndo é onze, 6 3 em decimal). No proximo pulso este
valor é repetido e, no pulso seguinte, comeca a decrescer até
chegar a 00. O ciclo se repete sucessivamente até que o regis-
tro de controle possua valor 0.

Os dois bits do segundo contador sdo usados como entrada
de um conversor analdgico/digital. Dessa forma se obtém um

sinal periédico. cuja freqiiéncia é determinada pela férmula:
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onde “f'’ é a freqiiéncia do sinal de saida, "“fr'’ é a fregliéncia
do reldgio interno do MSX e “tp”’ é o conteddo do registro
de controle (os registros para cada canal sdo: RO e R1 para
A, R2 e R3 para B e R4 e R5 para C). j

Para criar ruidos a forma é bem similar & criac3o de sons.
A diferenca é que o primeiro contador se inicializa com o
valor do registro R6. Com esse dado se gera um sinal que
modula a amplitude do gerador de ruido. Mas lembremos
que embora exista um canal somente para isso, devemos indi-
car em qual canal (A, B ou C) queremos escutar o ruido.

MSX 1-MSX 2-MEGARON

* Temos grande quantidade de jogos e aplicativos em discos e fitas.

* Damos treinamento especializado para o usudrio do MSX, mais assis-
téncia técnica permanente.

* Desenvolvemos programas profissionais para empresas, locadoras etc.

* Peca catdlogo detalhado sobre o CLUBE DO MSX.

Rua Rangel Pestana, 950 — Cep: 13200 — Jundiai/SP

JL. GANDIDO

Fone: (011) 436-0331




UM SOM MAIS ENVOLVENTE

A envoltéria é gerada através de 3 registros: R11 e R12
determinam o periodo da envoltéria e R13 determina sua
forma através dos quatro bits menos significativos. Vejamos
cada um deles {e também as figuras 3 e 4): ;
HOLD — Em nivel légico 1, se acabou o primeiro ciclo da
forma da envoltéria, mantém o valor com que a envoltéria
se finalizou (ascendente ou descendente}). Em funcdo disso o
volume serd maximo ou nulo (siléncio absoluto). Se o nivel
Iégico for 0 a envoltdria se repete ciclicamente.

ALT — Alterna as rampas em ascendentes ou descendentes,
caso esteja com o nivel légico 1. "
ATT — Indica de que maneira deve comegar a forma envol-
tdria: ascendente se o nivel Iégico é 1 e descendente se o
nivel légico é 0.

CONT — Em nivel ldgico 1, indica que a forma da envoltdria
serd definida por HOLD. Se for 0, ao fim do primeiro ciclo
haverd siléncio.

O periodo da envoltdria é dado pela seguinte formula:

Ri4i + 256 » RIZ

£

onde “fr”" (mais uma vez) € a freqliéncia do reldgio interno do
MSX.

O CONTROLE FINAL

O encarregado de ‘misturar’’ os sons e os ruidos gerados
€ o registro R7. Ele é composto de 3 partes: som e ruido
(ambos de 3 bits sendo 1 bit para cada canal) e entrada/saida
(de 2 bits sendo 1 bit para a porta A e 1 bit para a porta B).

Os trés primeiros bits deste registro (de 0 a 2) controlam
0 som a executar por cada canal. Se o nivel légico € 0, o canal
correspondente executard o som ‘indicado pelos registros de
controle. Se o nivel légico for 1, nenhum som serd reproduzi-
do no respectivo canal. -

Os bits de 3 a 4 (ruido), quando em nivel légico 0, permi-
tem que se “‘mixe’’ o ruido ao som do canal.

J4 os bits restantes (6 e 7) direcionam a porta em que se
preténde operar (A e B, respectivamente). O nivel légico 1
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Figura 4

fard com que ao chegar um dado do processador para a porta
respectiva, esta mantenha o valor do dado nas linhas do barra-
mento de dados até que este valor seja lido. Caso o nivel légico
seja 0 o processador, ao querer ler o registro, lerd na realidade
um valor bindrio que se encontra nas linhas do barramento
exterior de dados. O nivel logico 1 é a SAIDA de dados e o
nivel légico 0 é a ENTRADA de dados. Ndo € simples?

Eu acredito que apds termos visto cada um dos aspectos
do 8910-A sob a ética do programador curioso, vale a pena
o leitor rever sua literatura disponivel sobre o PSG, em especial
a sua edicdo original em inglés (que maravilha) do MSX RED
BOOK. Vocé verd que dessa vez tudo soard como musica para

0s seus ouvidos. L

o B

INFORMACAO:

colecdo brinde de jogos em fitas K-7 ou disco 5 1/4.
MISC-A solucgdo definitiva para o usuario MSX.

Misc? oqueéo Misc?

maior e melhor Clube para usuario de MSX do Brasil.
& Uma prova desta afirmacdo. Seus quase seis mil associados.
O objetivo do MISC € dar ao usuario de MSX apoio de informacéo, de produto e de servico.
Jornal do MISC, biblioteca, livros e revistas nacionais e importadas.
PRODUTOS: Hot Bit e Expert semi-novos com garantia, drives, monitores, TV com RGB,

modems, impressoras, a mais completa softhouse para MSX.
SERVICOS: transformacao para MSX 2.0, cartucho megaram, assisténcia técnica.

Associe-se ao MISC. Pague uma taxa unica de Ncz$ 6,50 (até 30/04) em cheque nominal a EMBASS
EDITORA LTDA. ou através de depdsito no BRADESCO na Ag. 0108 conta n® 141.184-5. Escolha sua

'\Rua Xavier de Toledo, 210 - Cj. 23 - 01048 - Sdo Paulo - SP - Fones: (011) 36-3226 e 34-8391. /

PECA CATALOGO GRATIS

F——



EQUIPAMENTOS PARA MSX

Driver MSX 5 1/4

Driver MSX 3 1/2

Video Station

Interface p/ Drive

Cartdo 80 Colunas

Modem

Monitores de Video
Gabinete e Fonte p/ Driver
Ponta Discos “‘Acrilico’’ 100 Discos
Mesa para Computador
Mesa para Impressora

SUPRIMENTOS

Disquetes

Fitas p/ Impressora

Formuldrios Continuos

Capas Protetoras p/ Equipamentos

LITERATURAS
Livros 100 Dicas

Livros Programacio Avancada
Livros Astrologia

Livros Curso de Miisica

Livros Curso de Basic

ABASTEGA O
SEU MSX
NA EGTRON.

Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO)

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar,131-Metrd Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266

— Fitas de Video
» Na Ectron vocé encontra o ultimo
lancamento **MPO’’ em videocassete

“‘Curso de Basic MSX*’ acompanha livro.

¢ “Dominando e MSX"”’

SOFTWARE

e D.Base Ferramenta Profissional p/
manipulacido de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha de
cdlculos.

(Ambos com suporte técnico e reposicao de
versio)

APLICATIVOS

Os mais potentes do mercado

JOGOS

Temos a coleciio completa inclusive os
altimos lancamentos.

Solicite nosso catdlogo inteiramente
GRATIS.

* Nossa caixa Postal 12005 - Cep. 02098/ Sdo Paulo/

N
l‘gu
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Protegendo informacoes
com o Curio

José Eduardo Neves

om a grande expansdao do uso de informacdes ma-

nipuladas por microcomputadores, a seguranca do

equipamento, tanto quanto das informagdes pro-

priamente ditas, tornase a cada dia mais impor-
tante.

Em alguns casos, no entanto, as informagdes gravadas
em disco sdo mais valiosas do que o equipamento em si. Se-
ja pela dificuldade de recuperd-las, ou pelo fato de serem in-
formacBes confidenciais, ligadas aos seus negdcios, a sequran-
¢ca contra danos e acesso indevido aos dados armazenados &
um dos pontos mais importantes na definicdo de um siste-
ma de protegdo.

Neste momento temos que identificar os possiveis peri-
gos aos quais o sistema estd sujeito:

O INCOMPETENTE INOCENTE — é a pessoa que por pura
incompeténcia ou falta de conhecimento, pode acidental-
mente causar danos graves e irreversiveis aos dados armazena-
dos.

O EMPREGADO INSATISFEITO — uma pesquisa recente
comprovou que a maioria dos crimes de computador foram
cometidos por funcionarios.

O ESPIAQ — é a pessoa que de uma forma ou de outra ten-
ta copiar suas informacgdes, seja para proveito proprio ou pa-
ra vender a terceiros. Este individuo atinge principalmente
as dreas financeira, de pesquisa, de desenvolvimento de tec-
nologia, de marketing e editorial.

O HACKER — € a pessoa que, por diversio ou interesse pes-
soal, tenta incansavelmente acessar o seu sistema. Atinge
normalmente sistemas conectados a rede telefdnica, e pode
provocar desde a destrui¢do de dados preciosos, a panes re-
lativamente inconsequentes.

Levando em conta que as midias removiveis como fitas
e discos podem ser de uso individual, além da possibilidade
de serem guardadas em cofres ou outros lugares de alta se-
guranca, sobram os discos rigidos, normalmente de uso co-
mum a varios usuarios, como fator de risco.

Neste particular o Curié da Moddulo Consultoria e
Informadtica demonstrou uma série de facilidades no con-
trole do acesso a informacgdes restritas. Ele possui também
recursos capazes de registrar guem usou, gquando e por guan-
to tempo foi usado cada programa ou arquivo do disco ri-
gido, permitindo assim uma auditoria sobre o uso do compu-
tador.
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O CURIO 2.0

O sistema vem acondicionado numa embalagem plds-
tica e é composto por um manual encadernado com espiral
e dois disquetes 5 1/4". O primeiro disco contém o sistema
de protecdo e o aplicativo Agenda em um subdiretério. O
outro disco contém vdrios utilitdrios de manutengdo e o ge-
renciador de aplicactes. i

O disco do sistema é protegido contra copias e sé per-
mite uma instalacdo. Para ser transferido para outro disco, o
Curio deverd ser antes desinstalado.

O processo de instalacdo e desinstalacdo é totalmente au-
tomdtico, sendo necessdria a presen¢a do disco original no dri-
ve A. No final da instalagdo € solicitado o reset do computador
de modo a ativar o sistema de protecdo. Uma vez instalado, a
acao do Curid consistird em:

— Proibir o acesso de pessoas ndo cadastradas:

— Limitar o acesso dos usudrios cadastrados:;

— Administrar o disco rigido.

Sempre gue o computador for ligado ou ressetado, o
Curid assume o controle de todos os acessos ao disco rigido, 56
o permitindo aos usudrios cadastrados através de seus nomes e
senhas. Qualguer tentativa de subjugar o Curid, carregando o
sistema operacional pelo drive A, torna o acesso ao disco rigi-
do impossivel, pois o computador deixard de reconhecer a sua
existéncia.

Na primeira vez em que o computador for ligado ou res-
setado, depois da instalagdo do Curid, o Unico usudrio cadas-
trado € o gerente, um superusuario com acesso irrestrito,
responsdvel pelo cadastramento dos grupos e dos outros
usuarios. Ao gerente cabe também a tarefa de definir o nivel
de acesso, o diretdrio corrente do usudrio quando entra no
sistema e sua senha inicial.

Depois de instalado, o gerente termina a configuragdo
da protecdo definindo os grupos, cadastrando os usuarios,
protegendo e desprotegendo os diretdrios.

Os grupos sd3o os principais elementos do sistema. Eles
definem um conjunto de diretérios protegidos ligados a uma
atividade especifica. Desta forma, cada usudrio cadastrado em
um determinado grupo terd acesso a todos os diretdrios rela-
cionados a ele. O cadastramento do grupo comeca pela defini-
¢do de seu nome em uma fungdo propria do menu de contro-
le do Curid. Depois-definem-se os diretorios e os usuarios rela-
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cionados a ele. Cada usudrio e diretdrio pode pertencer a varios
grupos, sem restricoes.

Um usudrio sé é considerado cadastrado quando possui
seu nome e uma senha constando no sistema de protecao. No
cadastramen*>, o gerente define ainda se o usudrio sera ou nao
um superusuario, o que lhe dard acesso irrestrito a todos os
arquivos e diretérios. Esta prerrogativa deve ser usada com bas-
tante cuidado, pois um superusudrio tera todos os poderes do
gerente. Depois disto o gerente deve definir um diretdrio que
serd protegido e de uso exclusivo deste usudrio, além da cota
méxima permitida a este usudrio para gravagoes e o periodo
de validade de sua senha, quando deverd ser obrigatoriamente
alterada.

Os diretdrios podem ser protegidos ou desprotegidos pe-
lo gerente, a qualquer momento. Quando for necessdrio que
0 acesso aos drives A e B seja restrito, eles podem ser pro-
tegidos como se fossem um diretério, Durante o processo de
protecio de um diretdrio, é pedido o nome do seu dono, que
tera permissdo para ler, gravar e executar qualquer de seus
arquivos. Depois definem-se os grupos e o seu nivel de acesso.
Caso um diretdrio so tenha programas executdveis, deve ser
configurado apenas para execuc¢do, assim serd impossivel a
qualguer usudrio copiar seu conteido para outro diretdrio
ou disco, e serd evitada a contaminacdo por virus. Desta for-
ma, o acesso aos diretorios fica restrito as seguintes possibi-
lidades:

— o diretério estd desprotegido, e pode ser acessado por qual-
quer usuario;

— o diretorio esta protegido, mas o usudrio que estd operando
o computador é o seu dono, 0 gerente ou UM superusuario;
— o diretério estd protegido, mas faz parte de um grupo no
qual o atual usudrio estd cadastrado.

Através de uma funcdo chamada histérico do usudrio, o
gerente pode ter acesso a um histdrico de uso do sistema, que
indica o nome do usudrio, a data e a hora em que entrou e em
que saiu, além do namero de tentativas fracassadas. Os relato-
rios podem ser apresentado na tela, impressos ou gravados
em disco em ASCIl com tamanho de registro fixo, o que per-
mite que ele seja manipulado por gualquer editor de textos
ou banco de dados.

As funcdes auxiliares do Curid sdo executadas por uma
série de programas utilitdrios, alguns de uso geral e outros de
uso exclusivo do gerente ou dos superusudrios.

O utilitdrio Fim € de uso geral, e permite ao usudrio in-
dicar que terminou sua sessdo. Neste ponto o Curio pedird o
nome e a senha do préximo usudrio a usar a maquina.

O utilitdrio Senha permite a qualguer usudrio redefinir
a senha original, definida pelo gerente no momento em que
foi cadastrado, por outra senha gualquer a seu critério. Este
utilitdrio pode ser usado tantas vezes guantas o usudrio achar
necessério redefinir sua senha para manté-la em segredo.

O Config é um utilitdrio de uso exclusivo do gerente, e
permite configurar védrios pardmetros do sistema. Entre tais
pardmetros temos a existéncia ou ndo de um arquivo Log,
seu tipo e seu tamanho maximo; inibir ou ndo a carga do sis-
tema caso o arquivo Log ou a cota de uso do disco rigido
do usuario excedam os limites definidos; impedir o uso de
datas anteriores a Gltima usada, periodo no qual o video po-
de ficar sem atividade antes do sistema desligd-lo,

O Relatos € outro utilitdrio de uso exclusivo do gerente.
Fornece relatérios detalhados sobre o sistema na tela, na
impressora ou gravados em disco. Seus relatorios apresen-
tam informacdes sobre a configuracdo do sistema mostrando
os usudrios e grupos cadastrados, os diretorios e suas relagoes
cOm 0Ss grupos e usudrios, o uso do sistema por usudrio ou ge-
ral, mostrando a data e hora de entrada e saida de cada progra-
ma usado.

O Curié dispde ainda de um gerenciador de aplicagoes,
que permite indicar quais programas o usudrio pode usar, sem
que ele precise saber onde estdo. Por este método, o usudrio
verd uma tela com as opgbes que pode escolher usando as se-
tas e executando com ENTER. Na definicdo das aplicagOes
cria-se um nome, define-se o diretério dos programas executa-
veis que deve estar liberado pelo menos para execugdo, o nome
do programa, se tem parametros a serem passados pelo usudrio
no momento da execuc¢do, 0s UsUdrios e Os grupos autoriza-
dos a usd-lo. O usudrio que participa de um grupo autorizado
a executar uma aplicacdo ndo precisa ser cadastrado novamen-
te como usudrio desta aplicacdo. O gerenciador pode ser exe-
cutado automaticamente quando da entrada de um usudrio
no sistema, e se ele ndo tiver acesso ao sistema operacional,
ficard restrito aos programas ali definidos.

O pacote do Curid ainda apresenta o programa Agenda,
que possui fungdes de controle de compromissos, telefones,
enderecos e anotagdes, além de uma calculadora, um calen-
dério e um relégio com despertador.

Enfim, o sistema Curié mostrouse bastante competente
para o que se propOs, embora o seu manual pudesse conter ex-
plicacoes mais detalhadas sobre a fase de cadastramento de
grupos e de aplicacdes. Isto, de forma alguma, denigre o de-
sempenho deste produto genuinamente nacional.
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ESTUDANTES DE ENGENHARIA

“Viga” é um programa para Calculo de Estruturas Hiperestaticag
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Bastante simples de operar, € de extrema utilidade para
Engenheiros e estudantes de Engenharia possibilitando

a resolucao de vigas com até 12 vaos.

Carlos Alberto Alencar Mota

Autor do programa ¢ Engenheiro Civil (CNPq)
(Programa registrado na S.E.I.)

L

Breve Calculo de Lajes,
Pilares e Fundacdes

Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda.

Av. Nilo Peganha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio de Janeiro - R] - ou através de vale postal “AG. ARCOS” — cod. 522317

ri“iﬁﬁ"




SO
O mercado em busca
de sua identidade

7%y, mercado de software nacional
&' . estd atravessando atualmente
& g\{g uma de suas fases mais com-
“Sms plicadas; distribuidores, pro-
dutores, autores e usudrios discutem
qual seria o efetivo potencial de consu-
mo deste mercado. Trés questdes pare-
cem dominar o debate: por que ndo hd
divulgagdo em larga escala dos produ-
tos; por que o software nacional custa
tdo caro; por que a pirataria, apesar dos
esforgos legais, diminuiu tdo pouco.

S&o basicamente estas questdes que
diversos profissionais da drea tém nos
trazido para debater e, dependendo do
caso, cobrar uma maior participacdo da
revista MICRO SISTEMAS. Paralela-
mente, intensificaram-se bastante nos ul-
timos meses as consultas de leitores
acerca dos rumos gue o mercado estd to-
mando.

Todas essas questdes estdo ligadas
a0 nosso mercado e como ele estd cons-
tituido hoje. De fato, a pergunta que
melhor parece traduzir a situa¢do atual
é: por gque o mercado de software na-
cional é como €.

Esta matéria ndo objetiva responder
a tal questdo, mas sim listar alguns fa-
tos e conceitos que podem ajudar na
compreensdo deste nosso mercado.

O SOFTWARE EM LARGA ESCALA

Os programas de computador sdo
divididos atualmente em duas grandes
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classes. Numa delas encontramos os pro-
gramas “‘feitos sob medida” pelas soft-
houses ou empresas de assessoria e con-
sultoria de software. Tais programas sio
desenvolvidos segundo pardmetros for-
necidos pelo préprio usudrio final (ge-
ralmente empresas) e existird, na gran-
de maioria dos casos, apenas uma co-
pia do sistema.

Na outra classe estdo os programas
considerados como “produtos’’. Oriun-
dos de empresas produtoras de software,
esses programas sdo colocados a venda
para o publico em geral, das mais varia-
das formas: em lojas especializadas ou
ndo; pelo correio, através de publicida-
de em revistas ou mala direta; de porta
em porta por intermédio de vendedores.
Quanto mais copias do sistema forem
vendidas, maior serd o lucro da empre-
sa.

Tais programas comp&em o comér-
cio de software que mais se destaca nos
meios de comunicacdo, e fornece, por
este motivo, toda a coloragdo de avango
ou estagnagio neste ramo da informd-
tica.

Em setembro de 1985 tive a opor-
tunidade de participar, em conjunto
com a empresa JVA Microcomputadores
Ltda., do projeto para lancamento de
um programa nacional, Nesta época fi-
zemos uma campanha publicitdria que
se traduziu, em termos de andncio, nu-
ma pégina inteira a quatro cores nas re-
vistas MICRO SISTEMAS e MICRO VI-

FTWARE:

DEO, e mais a terceira capa da revista
MSX Micro.

Toda esta publicidade paga foi di-
recionada para um unico programa de
computador: um jogo do tipo adventu-
re. Estranhamente, de 1985 até hoje fo-
ram raros 0s casos onde se viu um uni-
co software ter um investimento publi-
citdrio deste porte.

E importante ressaltar que, na epo-
ca do langamento desse programa, pa-
recia haver indicios claros de que o mer-
cado de software de massa iria caminhar
naquela dire¢do: a exemplo do que
acontecia nas publicagBes estrangeiras,
comegariamos a ver, nas revistas nacio-
nais, cada vez mais aniincios como ague-
le. De fato, ap6s os programas de maior
apelo popular, tal como os jogos, viriam
as campanhas publicitdrias dos processa-
dores de texto, das planilhas eletroni-
cas, dos gerenciadores de banco de da-
dos, dos utilitdrios, das linguagens, etc.

Nada disto aconteceu. Podemos
conjecturar que a responsabilidade por
tal fato recaiu sobre a situacio econdmi-
ca do paris; afinal, durante esse periodo,
tivemos os planos Cruzado | e |l e o Pla-
no Verdo. Tais planos, independente de
Seus MEritos ou equivocos, acabaram
trazendo uma inseguranca generalizada
para a classe empresarial, embora ndo
parecam claros seus efeitos de empobre-
cimento para a populagdo. De qualquer
forma, o resultado imediato desta situa-
¢do ¢ a falta de produtos "expostos’’ pa-
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ra 0 consumo na drea de informdtica.

Sabemos que hoje em dia existem
bons programas, com grande potencial
de venda, que jid foram e ainda conti-
nuam sendo desenvolvidos. Sabemos
também que os usudrios de microcom-
putadores estdo dispostos a consumir
produtos originais e de boa qualidade.
Vivemos, curiosamente, um momento
onde o consumidor gquer consumir, po-
rém ndo tem informacdes sobre o que
comprar, por guanto e onde.

O QUE ESTAMOS PERDENDO

E inevitdvel, neste ponto, fazer
uma comparacdo entre o mercado bra-

sileiro e o mercado estrangeiro, atra-

vés das publicacbes especializadas em
informatica. Basta folhear qualquer re-
vista importada para se perceber a pre-
senga marcante do software na propa-
ganda. Nao precisamos nem mesmo con-
siderar os ‘‘listdes’’ de programas, mas
tdo-somente os anuncios especificos.

Pode-se, com toda razdo, argumen-
tar que os mercados estrangeiros sao
maiores em volume e potencial de
consumo. Também € certo considerar
os pairses mais adiantados, principal-
mente os Estados Unidos, como deten-
tores ndo s6 da tecnologia em si, como
também da orientacdo e direcionamento
de vendas dos produtos de informatica.

Nada disto € capaz de explicar, po-
rém, por que no Brasil praticamente ine-
xiste a propaganda institucional dos pro-
gramas de computador. Entenda-se por
propaganda institucional aquele tipo de
anuncio onde se faz uma descricdo su-
cinta do produto: suas especificacoes
técnicas, tipo de aplicagdo a que se des-
tina, relacdo de compatibilidade, dispo-
nibilidade para quais equipamentos, ne-
cessidades de periféricos adicionais, etc.
Geralmente tais pecas publicitarias ter-

minam com uma frase do tipo ‘a venda
na melhores casas do ramo’’. Tais anun-
cios sdo importantes porque a sua fun-
cdo primordial & vender ao consumidor
o conceito embutido no software: a
ideia; a finalidade. Vender o produto em
si é funcdo das lojas e softhouses, que
usardo como argumento de vendas o
prego, condicoes de pagamento, brindes,
descontos, promocgoes, etc.

No Brasil vendemos software da
mesma forma que se vende peixe nas
feiras-livres, ou. seja, partindo do prin-
cipio de gue toda pessoa gue tem um
microcomputador sabe exatamente para
gue serve um editor de texto, um geren-
ciador de banco de dados ou uma pla-
nilha eletronica. Falta mostrar ao mer-

..."No Brasil vendemos
software df‘* m “““‘2“‘*“”“‘1
forma que se
vende peixe nas
feiras livres.”...

cado consumidor quais as aplicacdes que
possibilitam extrair de um dado progra-
ma a melhor relagio custo/beneficio.
Sem ter estes dados bem assimilados, se-
ra muito dificil convencer um usuario a
pagar 300 délares por um programa de

computador. Seja de que tipo for.

Com a auséncia de propaganda ins-
titucional na midia impressa perdemos
justamente a ligacdo com a estrutura

gue criou o programa; com quem real-
mente conhece as potencialidades e li-
mites do software; com guem, em Uliti-
ma andlise, deve responder pelo desem-
penho geral do produto.

DIVULGACAO
VERSUS
PROPAGANDA

Frequentemente os produtores na-
cionais de software se queixam de que
os investimentos na drea de divulgacdo
e publicidade sdo baixos devido & pou-
ca resposta comercial que os veiculos
nacionais, notadamente as revistas, pro-
porcionam. Esta é uma guestdo polémi-
ca e que dificilmente desaguara em con-
senso, visto que os dogmas do setor pos-
suem raizes profundas e resistentes.

Apesar disto, hda um ponto que nao
resiste a nenhum guestionamento: o
consumidor nao € capaz de adivinhar o
gue existe no mercado para ele consu-
mir. Isto ndo acontece nem mesmo na
Ilha da Fantasia.

As revistas brasileiras sao acusadas
de ndo darem a devida cobertura aos
produtos nacionais. Ora, nenhum veicu-
lo pode tratar de todos os produtos o
tempo todo. Por outro lado, ndo se deve
esguecer que compete as entidades que
criaram e produziram determinado pro-
grama divulgar as informacGes, técnicas
ou ndo, pertinentes a esse produto. Nos
da MS ja sofremos criticas severas por
nao sermos ''como as revistas estrangei-
ras’’ e publicarmos mais matérias técni-
cas sobre os programas disponiveis no
mercado: ou ainda, publicarmos mais
matérias sobre o lancamento de novos
produtos. Vendo a questdo por outro
angulo, ndo deve ser dificil perceber que
nem a MICRO SISTEMAS nem qual-
guer outra revista, brasileira ou estran-

geira, pode ser capaz de adivinhar o que
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as produtoras estdo planejando ou reali-
zando entre quatro paredes. Da mesma
forma, € impossivel adivinhar quando
um produto serd lancado, para qual pu-
blico ele se destina e para o que ele
realmente serve.

Num pais de economia cadtica co-
Mo 0 NOsso, investir em equipes técnicas
cujo Unico objetivo seja reinventar ou
redescobrir algo que jd existe denota, no
minimo, falta de bom senso. Todas as
entidades do mercado pradutores,
autores, profissionais, associactes de
classe, editoras, etc. — sdo responsaveis
pela disseminacdo e divulgacdo das ati-
vidades e resultados dentro do seu pro-
prio mercado.

A guestdo do baixo retorno comer-
cial deve-se mais a falta de experiéncia
de profissionais na drea de vendas, prin-
cipalmente em sé tratando de programas
de computador. Antes de passar um
atestado de ineficdcia do veiculo, deve-
mos considerar itens tais como: fre-
giéncia de insercdo, tamanho e drea de
exposicdo do anuncio; localizagdo e ade-
quacdo do produto ao ptblico alvo; efi-
cdcia da mensagem e, finalmente, inte-
resse do mercado no produto em ques-
tdo.

A experiéncia demonstra gue, no
Brasil, os equivocos criativos podem ser
mais frequentes qgue a ineficiéncia dos
veiculos.

O PRECO E AS FORMAS DE VENDA

Qutro ponto bastante discutido € o
que diz respeito ao preco do software.
Vamos tomar como exemplo os proces-
sadores de texto, dado que sdo os pro-
gramas mais populares. Em fevereiro de
1989, a média dos pregos de processado-
res de texto nacionais erade NCz$ . . . .
600,00 ou 100 OTNs. Convertendo para
dolar paralelo terfamos algo em torno
de 300 dolares, o que estaria coerente
com os precos médios dos processadores
de texto vendidos nos Estados Unidos.

O problema agui nio é saber se o
produto nacional oferece tanto quanto
o produto estrangeiro pelo mesmo pre-
¢o, e sim estabelecer uma relagdo mini-
ma entre o preco do software e do hard-
ware. Nos Estados Unidos, um PC XT
com um drive e mais um disco rigido
de 40 Megabytes custa algo em torno
de 1.200 doélares. Desta forma, o soft-
ware usado no nosso exemplo corres-
ponderia a 25% do preco do hardware.

Convertendo para cruzados novos,
o mesmo equipamento no Brasil deveria
custar em torno de NCz$ 2.400,00. Na
pratica entretanto, o preco real deste
equipamento esta oscilando entre 5 e 8
mil cruzados novos.

Aparentemente o software nacional
estaria bem mais barato, em percentuais,
do gue o software americano. Esta teo-
ria, no entanto, tropeca no poder de
compra que 300 doélares tém no Brasil e
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fora dele. Tomemos como padrdo, ao in-
ves do hardware, uma garrafa de Coca-
Cola. Tal garrafa custa, nos Estados Uni-
dos, 1 dolar, e portanto 300 délares
compram 300 garrafas do refrigerante.
No Brasil, a mesma garrafa custa em tor-
no de NCz$ 0,30. Convertendo ao preco
do dolar paralelo, terramos 300 déla-
res = NCz% 600,00 = 2.000 garrafas de
Coca-Cola. Por este raciocinio; um edi-
tor de texto nacional deveria custar en-
tdo, como nos Estados Unidos, 300 gar-
rafas — ou NCz$ 90,00.
Este raciocinio foi feito apenas para
se mostrar a relatividade das coisas, e
ndo ha, por tras dele, nenhuma propos-
ta de reindexacdo da economia com ba-
se nas garrafas de Coca-Cola. O que te-
mos a questionar é gue deve haver um
preco justo para o software nacional que
ndo seja a mera eguiparacdo, em dolares,
com os precos praticados fora do Brasil.
preciso levar em conta as diferentes
realidades.

Apesar deste problema existir e
atingir duramente o usuério nacional, o
fato € que o preco praticado aqui € exa-
tamente este e nenhum consumidor po-
de se dar ao luxo de escolher entre os
produtos nacionais e 0s estrangeiros, no
caso de compras dentro da lei.

Na verdade, a reserva de mercado
para a informatica acabou induzindo as
produtoras e concentrar o seu esforco
de comercializacdo unicamente em mul-
tinacionais e estatais. Sob este prisma, é
muito mais facil vender 200 copias de
um determinado programa para uma es-
tatal brasileira, do que convencer 200
usudrios a comprar, cada um, uma co-
pia do mesmo programa. Concentran-
do-se nas vendas para empresas estatais
e multinacionals, as empresas produto-
ras de software ndo tém a menor neces-
sidade de veicular publicidade paga so-
bre o seu produto e nem mesmo de di-
vulgd-lo através de revistas e jornais es-
pecializados.

Algumas softhouses nacionais estdo
até mesmo se especializando em atender
unicamente a este tipo de empresa. Com
isto, o usuario pessoal, o profissional li-
beral e a8 pequena empresa ficam relega-

dos a um sequndo plano. Para alguns, es-
te tipo de consumidor, de cépia Gnica
ndo da “'ibope’’.

i

A PIRATARIA

Com esta politica de vendas fica,
entdo, muito dificil conter o flagelo do
mercado, que é justamente a pirataria de
software. Ele tem mantido o seu poder
de causar prejuizos guase intacto, apesar
dos dispositivos legais colocados a dispo-
sicdo de todos aqueles que se sentirem
lesados.

As lutas travadas esporadicamente
contra tais infratores ainda ndo tiveram
resultados concretos e palpaveis. Ainda
ndo se viu nenhum pirata baixar as mas-
morras, embora tal acdo esteja prevista
na lei. Meste setor tem havido tanto
equivoco gue o consumidor é quem estd
sendo mais penalizado: tanto quando é
visto e tido como o bandido por com-
prar software ilegal, como gquando € le-
vado a tal prética por falta de opcio.

L preciso entender a pirataria como
um mal gue produz estragos em todos
0s setores e ramificactes da informdtica.
Porém, ela ndo surge da simples vonta-
de atdvica de prejudicar o semelhante,
como muitos querem crer. A pirataria
nasce da existéncia de oportunidades e
da falta de controles eficientes sobre o
mercado. Ela se fortalece justamente
com as falhas da lei de oferta e procura.

Se ha escassez de oferta de softwa-
re, seja por questdes de volume de pro-
ducdo, seja pelo preco elevado, o usua-
rio ira se abastecer na piratohouse mais
proxima. Esta é a realidade.

De pouco adiantam as campanhas
de moralizacdo se o usudrio ndo tem a
contrapartida da oferta legal do produ-
to. O que estamos assistindo atualmente
é a aceitacdo, por parte dos usudrios,
dos argumentos para o consumo do pro-
duto legal. Porém na hora de consumir,
ou o usudrio ndo sabe onde encontrar o
produto, ou considera seu preco exorbi-
tante.

Desta forma, torna-se dificil manter
o consumidor fiel ao produto original.
Mdo had como, a curto prazo, escapar
deste circulo vicioso,

CONCLUSAO

As questdes gue vimos, relativas ao
mercado de software, constituem um
assunto por demais complexo para ser
discutido em um Unico artigo. E funda-
mental sustentar e ampliar cada vez mais
o foro deste debate. No ponto que al-
cancamos, temos a alternativa de aceitar
os fatos pacificamente ou entdo lutar
pelo que representard uma efetiva me-
lhoria de condicBes para a criacdo e a
comercializacdo de produtos cada vez
mais essenciais ao exito da microinfor-
matica.

@
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APROVEITE ESTA OPORTUNIDADE PARA ADQUIRIR
OS MELHORES SOFTS DO MERCADO!

A LENDA DA GAVEA — O
cldssico da aventura do TKQ0,

agora fambém para MSX.
NCz$ 12,30.

PRO KIT FILES — Arquivo
que permite aorganizacao do
conteido de cada um dos dis-
quetes, catalogando e forne-
cendo informacoes sobre toda
a biblioteca de software do
usudario.

NCz$ 15,40.
GRAPHOS I (V |.2)—F

o mais poderoso editor grafico
nacional. Permite a criacao de
aberturas, desenhos e shapes,

altabetos especiais, etc.
NCz$§ IB,S(E).

ALFABETOS N? 1 — Banco
de alfabetos para o GRA-
PHOS Ill, contendo mais de 30
alfabetos tamanho padrao e

diversos alfabetos para titulos.-

NCz$ 9,20.
DIGITAL BOOK N2 1 —

Uma nova maneira de usar o
seu microcomputador, O livro
digital que nao pode faltar na
sua biblioteca de software.

NCz$ 15,40.
PRO KIT ZAPPER — A fer-

- ramenta de todo usudrio de dri-
ve. Permite ordenar os arquivos
de discos, verificar e editar se-
tores, trilhas, testar a velocida-
de de rotacdo do drive, etc.

NCz$ 15,40
PRO KIT SCANNER — Sis-

tema de pesquisa e coleta de fi-
guras e desenhos. O SCAN-
NER examina os arquives do
disco, de forma conjunta ou in-
dependente. Os desenhos,
sprites e shapes sGo arquivados
num disco compativel com o
GRAPHOS I11.

NCz$ 15,40.

GRAPHOS-TELAS 1 —Telas
prontas para uso em progra-
mas do usudrio.

NCzS 9,20

GRAPHOS-SHAPES 1 —
Coleténea de shapes e dese-
nhos de eletronica e arquitetu-
ra, além de selos e vinhetas.

NCz$ 9,20.

SISTEMA EDITOR Versao
3.4 — Sua grande oportuni-
dade de criar o seu préprio ad-
venture.

NCzS 24,70.
AMAZONIA — O mais fa-

moso adventure nacional.

NCz$ 9,20.

SERRA PELADA — A fortuna
oesperaem SERRAPELADA e
vOCé nem precisa sujar as maos.
Possui um sistema de mapas.

NCz$ 9,20.

COPY-BAIXARIA — Copia
de disco para fita (até 5 blocos
de cada vez) e vice-versa, I& en-
derecos do disco, troca nomes,

‘executa arquivos, deleta, etc.

NCz$ 9,20.

SUBLIM — Nao € hipnotismo.
Faca experimentos com mensa-
gens subliminares no video do
seu MSX.

NCzS 92,20.

PROPAGANDA ELETRO-
NICA — Agora com muito
mais atrativos. Anuncie as mer-
cadorias nas vitrines de tcdo o
Brasil. Faca dinheiro alugando
seu equigcmemo_

NCzS 18,50.

TRANCA-FILES — Esconde
arquivos no diretério e protege
rogramas.

Cz$ 9,20.

BUC-COPY — Um otimo co-
piador acompanhado de um
excelente manual. O livro ne-
gro da pirataria, que ensina tu-

o sobre cépias em fita.
NCzS$ 6,20. i

BUC-SINTH — Uma verda-
deira mesa de som para vocé
colocar efeitos sonoros em seus
erogmmas em Basic.

Cz$ 9,20.
BUC-COMPOSER — Escre-

va suas cartas, trabalhos esco-
lares e pequenas publicacdes
com sua impressora matricial

- podendo optar entre 35 tipos

de caracteres diferentes, além

" daqueles que o programa per-

mite criar. Um excelente proces-
sador de textos com incriveis
raficos.

Cz$ 18,50.
STRIPGIRLS i e 1l — Para ti-

rar a roupa delas vocé tem de

saber cantd-las.
NCzS 9,20.

CONTROLE DE ESTOQUE
— Potente gerenciador de esio-
que de produtos e matérias-pri-
mas, permitindo até 1800 re-

istros.
RICZS 88,20.

e

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

Caixa postal 1793
— CEP 20001 — Rio de Janeiro — RJ
telefone: (021) 262-6306

Venha vender seu produto conosco. Yocé sé tem a ganharl!
Informacées pelo telefone (021) 262-6306

Conheca a nossa-linha de
jogos para MSX. Solicite

gratis!

FLUXO DE CAIXA — Pode-
roso programa com o qual vo-
cé tem um perfeito estudo da
sua situacdo financeira e da sua
empresa.

NCz$ 9,20.
DBASE 11l PLUS — Sistema

de gerenciamento de dados.

NCz$ 92,50.
SUPERCALC 2 — A planilha

eletrénica mais poderosa e a
mais facil de ser usada.

NCz$ 92,50.

MSX WORD :
NCz$ 11,00 (fita cassete)

MSX WORD Versao 3.0
NCz$ 23,00 (disquete)

PLANILHA MSX
NCz$ 11,00 (fita cassete).

;I.OANILHA MSX Versdo
NCz$ 20,00 (disquete)

CONTROLE DE ESTOQUE
NCz$ 20,00 (disquete)

BANCO DE DADOS
NCzS 11,00 (fita cassete)

ASSEMBLY & DESAS-
SEMBLY
NCzS$ 13,50 (disquete)

nosso catélogo inteiramente
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Controle de v_endas
pOor correio

ma das atividades que mais se
i desenvolveu em meio a crise
| econdmica, foi a venda direta
de produtos por correio. Basta
alguns produtos, um minimo de organi-
zacdo e uma lista de pessoas que respon-
deram ao anuncio e efetuaram o paga-
mento. Gerenciar isso é fécil quando o
volume é pequeno mas é sabido que a
intencdo de qualguer empresédrio é au-
mentar o seu volume de negbcios. E é
ai que comeca o problema.

Se vocé vende livros, perfumes, pro-
gramas de computador ou qualguer ou-
tro produto utilizando a ECT como in-
termedidria da transacdo, entdo vocé sa-
be que é necessdrio ter o maior controle
possivel sobre cada uma das etapas do
seu processo de trabalho.

Partindo do principio de que a ven-
da foi feita e vocé recebeu a correspon-
déncia solicitando um ou mais produtos,
a primeira etapa é cadastrar este cliente
de forma a poder inclui-lo em qualquer
mala direta oferecendo novos produtos,
descontos e promocdes em compras
futuras. Para esse cliente ndo é necessa-
rio publicar andncios em qualquer vei-
culo: ele jd& é seu! Basta saber como
manté-lo plenamente satisfeito com os
Seus Servicos.

Para isso € importante ter um de-
partamento de expedigdo muito dgil,
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Parte 1

Luiz Fernandes de Moraes

capaz de receber um lote de pedidos,
empacotd-los e efetuar a remessa sem
qualquer tipo de erro, gquer sejam pedi-
dos incompletos ou pedidos trocados
em virtude da falta de controle sobre o
destinatdrio.

Se a sua expedicdo ndo € &gil e o
nivel de confusdo beira o panico, a sa-
tisfacdo do seu cliente cessa jd@ no pri-
meiro pedido podendo dar inicio a
propaganda negativa no caso de recla-
magoes publicas. QOutra coisa irritante
para gqualquer cliente é, mesmo receben-
do seu pedido sem qualquer erro, ter
que esperar vdrios meses para por as
m&os no tdo sonhado “objeto do dese-
joi.

O tempo ideal para esse tipo de ati-
vidade é de duas semanas. A empresa
precisa ter condicdes de fechar lotes se-
manais de pedidos e processar os pedi-
los de cada lote no inicio da semana se-
guinte. Das duas, uma: ou vocé tem um
batalhdo de pessoas cuidando do proces-
SO ou vocé parte para a automagdo. E
nessa hora gue vocé ird precisar de um
microcomputador e de um programa
que controle o processo de venda.

Foi pensando nos empresdrios que
atuam nessa drea que eu desenvolvi o sis-
tema de controle de venda por correio.
Como é um controle de processos, ele
ndo atua como um simples controle de
cadastro permitindo pesquisas por qual-

Structure for databases biclientes.dbf
Number of data recordst @
Date of last update 1 i8/04/89
Field Field Name Tupe Width Dec
1 HNUMERO Character &
2 HNOME Character 25
3 ENDER Character 34
4 CIDADE Character 29
5 ESTADO Character 2
& CEP Character 9
7 ~TEL Character ie
8 DATA Character &
¥ CODIGO Character &
i@ EQUIPO Character 2
i1 IDADE Character &
i2 PROFISSA0 Character 3
i3 0BS Character i
i4 DRIVE Character 4
i5 INTERFACE Character i
i6 IMPRESSORA Character 1
sx Total #* i30

Structure for database: Bivendas.dbf
Number of data recordst ]

Date of last update i i0/904/89

Field Field Name Tupe Width Dec
1 HNUMCLI Character é
2 PRODUTO Character 5
3 OBSERVACAO Character i

k¥ Total #» i3

Structure for database: b:produto.dbf
Number of data records: 29
Date of last update : 18/04/89
Field Field Name Type Width Dec
i CODPROD Character 5
2 TITULO Character ie
#% Total == is

Figura 1
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quer chave ou mil e uma listagens esta-
tisticas. E preciso ficar claro que a sis-
tema controla um cadastro de clientes
permitindo entrada de clientes, entrada
de pedidos, listagem de producdo e eti-
quetas de enderegamento que serdo usa-
das pela expedic¢do, entrada de novos pe-
didos para um cliente jé cadastrado, al-
teracdo e exclusdo de dados,cadastrais
dos clientes.

O campo chave é o nome do clien-
te que ¢ digitado separadamente. Apos
sua digitacdo o sistema busca a existén-
cia do nome no cadastro e em caso ne-
gativo ou positivo, o usudrio terd sem-
pre um dado que auxilie uma tomada
de decisdo.

O sistema foi desenvolvido em
CLIPPER versio Summer 87, mas roda
perfeitamente em ambiente interpreta-
do através do dBASE 111 ou dBASE Il
Plus. E claro que dessa maneira ele se
torna bem mais lento mas, em contra-
partida, ndo inviabiliza o seu uso por
aqueles gue ndo possuam o CLIPPER.

Além disso, a principal preocupagio
durante o desenvolvimento do sistema
foi aproximar o cédigo-fonte para o
“jeitdo’”’ do dBASE IlI. A intencdo &
facilitar a vida de quem estd passando
agora para uma maquina de 16 bits e
ainda ndo é tdo experimentado no dBA-
SE 11l quanto era no dBASE Il. Outro
dado € gue sendo escrito dessa manei-
ra, o sistema de controle de vendas pode
ser facilmente transplantado para o am-
biente dBASE |l e rodar em gualquer
maguina de 8 bits.

Como o objetivo € abrir ao médximo
o leque de possibilidades do usudrio,
parti do principio de gue o programa
devia ser projetado’ para uma corifigura-
¢do standard, isto é, 512 Kb e 2 drives.
Quem possuir disco rigido ndo terd di-
ficuldade de alterar o fonte para que ele
faca o acesso ao drive C.

O SISTEMA

Nessa primeira parte faremos ape-
nas uma introducdo ao sistema. O dia-
grama de blocos pode ser visto'na figura
2 e com ele vocé jd@ tem uma idéia da
complexidade e do tamanho dos fontes,
A estrutura modular é muito boa para
facilitar a implementacdo de novas fun-
cOes ao sistema, o que o leitor serd fa-
talmente tentado a fazer. Siga em fren-
te!

0O mddulos principais sdo 0s se-
guintes:

CONTROLE — Inicializa a data do pro-
cessamento e testa a existéncia do disco
de arquivos no drive B;

PROG1 — Define a password ou senha

MICRO SISTEMAS

CONTROLE
MENU
LISTA
CADETIQ
MANTEM
ETIQ
PRODUZIR
PRODUCAD CABEC
CABEC
PROG 1
PROG 2
ALTERA
FICHA
INCLUIR
FICHA
VENDI
VENDI
PROG 1
Figura 2

de acesso ao sistema, impedindo que
pessoas nao autorizadas tenham aces-
so aos dados do seu cadastro;

MENU — Menu principal do sistema.
Nio foi usado o comando PROMPT do
Clipper, mas sim um artificio para simu-
lar menus pull-down no dBASE llI. Fica
a seu critério manté-lo dessa forma;
LISTA — Emite o formuldrio de regis-
tro de correspondéncia e em seguida
passa o controle para CADETIQ. que
imprime as etiquetas de enderecamento
apenas dos clientes envolvidos no ulti-
mo lote de processamento;
PRODUCAO — Emite um relatério ge-
ral de producdo para orientar a pessoa

responsavel pelo empacotamento dos
produtos pedidos pelo cliente. Um
acréscimo interessante — e bastante sim-
ples — é a totalizacdo dos produtos
vendidos na semana. Nao se intimide e
faca o acréscimo;

MANTEM — Faz a manutencdo geral do
sistema, isto é, reindexa os arquivos no
formato .NTX e possibilita a emissdo
de etiquetas especificas, além de outras
ferramentas de acesso somente ao res-
ponsévie pelo sistema:

PROG2 — Mddulo de acesso ao arquivo
de clientes, permitindo inclusdo, altera-
cdo e exclusdo de registros, além de dar
passagem ao mdédulo VENDI, respon-

19
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savel pela inclusdo dos codigos dos pro-
dutosvendidos; Record# CODPROD TITULO
: : i CDeei PRODUTO-@1
ETIQ — Emite etiquetas de endereca- 5N crops | PRODITO Gn
mento para TODOS os clientes cadastra- 3 Ccpees PRODUTO-073
dos, permitindo o envic de mala direta. 4 CDoOA4 PRODUTO-04
5 CDD@S PRODUTO-05
& CDees PRODUTO-2&
OS ARQUINOS 7 CDe@®7 PRODUTO-87
8 CDees PRODUTO-08
A figura 1 mostra a estrutura dos . 9 CDeev PRODUTO-€9
arquivos usados pelo sistema. Formate ie CbDeie PRODUTO'i;}
i j i1 Cbheit PRODUTO-1
um dlscgg use o CREATE do dBASE h L i s
para definir a estrutura de _cada um _dos i3 CDoi3 PRODUTO-i3
bancos de dados. O arquivo principal i4 CDeia PRODUTO-14
é o CLIENTES.DBF que é indexado pe- iS5 CDeis PRODUTO—-15
lo nome do cliente, ¢ PRODUTO.DBF Al L L
e VENDAS.DBF sao arquivos sgcundé— 58 CDeis PRODUTO-18
rios sendo que VENDAS.DBF € indexa- i9 (CDOi9 PRODUTO-19
do pelo cédigo do produto. 2¢ CDeze PRODUTO-2@
Dizer que eles sdo secunddrios ndo _
significa dizer que sua importancia ¢  Figura3

pequena: muito ao contrdrio! VENDAS.
DBF é a alma do sistema, um arquivo
que deve ser tdo cercado de cuidados
gue o moédulo de entrada de pedidos &
cheio de procedimentos de seguranca.
Se ndo for assim a confiabilidade do sis-
tema se reduz a escala humana, onde a

falha implica em consegliéncias impre-

visiveis.

E a partir de VENDAS.DBF que se-
rdo processados os lotes de producdo.
Um coédigo errado pode jogar por terra

todo o processamento de pedidos, mas,
como vocé verd, todos os cuidados fo-
ram tomados para reduzir os riscos.

A figura 3 mostra o contetdo de
teste do arquivo PRODUTO.DBF. Este
contelido serve apenas como exemplo
para o arquivo que serd utilizado no
seu sistema. O que importa saber é que
€ nele que vocé colocard os cédigos dos
seus produtos e o nome de cada produ-
to. Ndo ha limite de guantidade (tantos

SISTEMA DE CONTROLE DE VENDAS POR CORREIOQ

CORREIQ
MANUTENCAC
BLOQUE IO
ENCERRA

ULTIMA INCLUSAO - 100002 - LUIS ALFREDO SIMPATICO - RIO DE JANEIRO

Proximo cliente:

NOME — .SEBAST |AQ MACEDO [RET]... CANCELA._
Data ——-——— 10-04-89 Numero --- 100001 Nome ---- ADALBERTOC SILVA
| fodlgn === ABOOQO3 Endereco - R RAMALHO EANES 12-44
I
Cep —=-—-= 20000 Cidade --- RIO DE JANEIRO Estado - RJ
I Telefone —(021)233-4343 Profissaoc - 121 Masc. == 12709756
| Equipamento - H Drive = T Interface - T Impressara - E
Equip.: Drivesinterf.: Impressora:
E-EXPERT M-MICROSOL G-GRAF | %
H-HOTBIT T-TEX T-GRAF 1% MTA
M-MS X L-LASER M-MONICA
C-CF500 E-EXPAND L-LADY 80
S-SHARP E-ECODATA
0-OUTROS O-0OUTRAS
I DADOS CORRETOS ? (S/N) N _ E l
Figura 4
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quanto o disco permitir). O processo de
producgdo retira deste arquivo os nomes
que identificam cada produto vendido.

E importante que vocé crie uma es-
trutura de codigo de 5 caracteres para
identificar os seus produtos, sendec
0s dois primeiros caracteres alfa-numé-
ricos e o0s trés restantes numéricos.

Como eu disse antes, o sistema po-
de ser usado para controlar a venda de
qualquer produto. desde o cadastra-
mento do cliente, relatério de producio
para o departamento de expedicio e
as etiguetas de enderecamento. Mas
como € preciso abordar um exemplo, o
sistema estd inicialmente voltado para a
venda de programas de computador. Se
0 seu produto € outro. vocé recebera
as indicacdes dos locais dos fontes que
deverdo ser alterados.

O sistema é user-friendly e possui
uma estrutura de menus pull-down que
facilitam em muito a sua operacdo. A
figura 4 mostra as telas do menu prin-
cipal do sistema, de entrada do nome
do cliente que, caso jé exista no cadas-
tro, mostra a ocorréncia e os nomes a
seguir em ordem alfabética (o motivo
disso falaremos na ocasido correta).
Quando um nome € encontrado no ca-
dastro, o sistema abre um submenu com
linha de mensagem para orientar o usud-
rio.

A figura 4 mostra ainda a tela de
entrada de dados cadastrais do cliente.
Como vocé pode ver, o sistema € flex |-
vel o bastante para permitir qualquer
acréscimo que o leitor venha a. achar
recessario.

Com relacdo aos relatorios, as figu-
ras 5, 6 e 7 exemplificam os trés rela-
torios principais: o relatorio de produ-
cdo, que orienta o responsavel pelo em-
pacotamento dos produtos; o formu-
lario de registro de correspondéncia no
padrdo adotado pela ECT (ndo vale a
pena expedir volumes sem o devido re-
gistro); e as etiquetas que serdo coladas
nos pacotes.

Na segunda parte que serd publica-
da na proxima edicdo, o leitor terd a lis-
tagem dos principais médulos do siste-
ma, podendo jd dar inicio & sua implan-
tacdo. Na ultima parte serdo dadas as
dicas necessdrias para fazer a compila-
¢do com o CLIPPER, além de um ma-
nual reduzido de operacio.

Até a proxima!

MICRO SISTEMAS
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RELATORIOC GERAL DE PRODUCAC contablildade
DATA - 10/04/89 PAGINA - 1 Gerencial
MATRICULA: MOeB700001 CLIENTE:Z ALFREDO BARATA Inte|s°ft
PRODUTOS: - PRODUTO-14 verséo 3
_ .0
MATRICULA® MABBET00002 CLIENTE® ADALBERTO SILVA ) -
PRODUTOS: - PRODUTO-1i35 — PRODUTO-92 < SRS _- ; Z. e 3 ::-__. s
"UNIX - DOS -« REDE
MATRICULA® MABB700003 CLIENTE: LUIS ALFREDO SIMPATICO
PRODUTOS: ~- PRODUTO-i7 — PRODUTO-20 Compare VOCé mesmo E g
8 Controlada por menus, realmente v
MATRICULA! MABE?00004 CLIENTE: RUBENS SILVA FONSECA on-ling e multi-usudrio
PRODUTOSS ~- PRODUTO=1i — PRODUTO-15 & Plano de Contas definido pelo usurio 7
= com suporte para Centros de Custo
MATRICULA! MAPE90000S- CLIENTE: XANTINO DA CUNHA SOMBRA @ Cddigo das Contas com até i
PRODUTOS: ~- PRODUTO-@% 16 digitos e até 9 graus
~ ® Hist6ricos com até 5 linhas de v
40 caracteres cada
MATRICULA® MCPB?700004 CLIENTE! GABRIELA MENDES MOREIRA 3 4
PRODUTOS: - PRODUTO-i4 — PRODUTO-83 & Langamentos de partida simples ou v
dobrada
B Executa langamentos em diversos J
Fioura 3 meses simultaneamente |
: 8 Permite voltar para qualquer periodo v
j4 processado do exercicio
NOME DA SUA EMPRESA PAG — 1 :
ENDERECO DA SUA EMPRESA PROC — 10/@4/89 8 Consolida Planos de Contas de /
TEL: 7772=-77772 i et
CEP: 77222 — ESTADO CORREIO — —/——/—_ diversas empresas ou filiais
B Recebe Contas e Langamentos de /.
11- No !MﬁT:. DESTINATARIO f PESOC L PRECO ! CORREIQ ! fontesextamas
e : + — . 8 Converte todos os dados
] 1 | ALFREDO BARATA 1 1 ! ' ;
i i ICR.! R NASCIMENTO SILVA 44/782 ! 1 1 ! armazenadosmsm‘emapara
i I | 20008 - RIO DE JANEIRO = R 1 ' . formatos compativeis com O_LQTUS /
: i e e ' : =i 11-2-3, Dbase Il e lIl, e acessiveis por
1 ! 1 BERTO va i 1 | ; 7
\ 2 ICR.! R RAMALHO EANES 12/44 ' | ) ; qualquer linguagem de programagao,
' {1 20000 - RIO DE JANEIRO R a ! ! ! permitindo a integragéo da
> o : : : Contabilidade com outros sistemas
! ! 1 LUIS ALFREDO SIMPATICO [ 1 ' i - :
| 3 ICR.! AV TABAJARAS 402 CASA 3 ! ! ! ‘ ® Relatérios: Plano dé Contas (com
' i | 2000e - RIO DE JANEIRO S RaE ! ! ! opcéo para grupos alfabéticos), Diério A
Y 1 1| RUBENS SILUA FONSECA ! ' 1 | Geral, Razdo Analitico, Razdo
Bl e \ : | Sintélico, Balancsies @ Balanco
1 = Ja - 1 ] T = e
' ; . B Balancete Gerencial com variagao
! ! ! XANTINO DA CUNHA SOMBRA ! ! [ 1 paroenmﬂemreopeﬁodomnemee ‘/
| S (CR.! R MOGI DAS CRUZES 15 ! ' ! : & ariiecos
] 1 | 1i7iee — SANTOS —gp 1 i 1 ' ==
: ey = B Gerador de Relatérios que permite a
I 1 ] BABRIELA MENDES MOREIRA 1 1 L I Sefl o dde |a:gﬁngs:d.ei?;\ 5 J
| & ICR.! R LIMA E SILVA 212/1001 1 : ! 1 nigao de relatorios adicionais,
1 {1 20000 - R1O DE JANEIRO -RJ ! | ! 1 envolvendo dados de contas e centros
% * = de custo, com célculos livres
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Projeto PRO KIT
Parte 2

Renato Degiovani

w a edicdo anterior dissemos que as listagens do bios
A\ PRO KIT seriam publicadas em blocos hexadecimais
e, somente onde fosse necessdrio para a compreensao

i do sistemna, seriam usadas as listagens em mnemonicos.
Recebernos uma guantidade muito grande de telefonemas nos
pedindo para publicar o bios ‘na integra’’. Atendendo aos pe-
didos...

ONDE ASSEMBLAR

Quando se inicia a criagdo de qualquer programa em lin-
guagem de mdquina, a primeira providéncia é definir onde, na
memdria, tal programa serd alocado. Isto pode parecer um me-
ro exercicio do ébvio porém, no caso do MSX, esta questdo
ainda produz uma série de aborrecimentos e contratempos.
Vou, mais uma vez, “relembrar’” a estrutura interna da mema-
ria do MSX.

O microprocessador Z80 sé pode enderecar 64 Kbytes
.(de #0000 a # FFFF). Além disto, para que o computador
funcione, é necessdrio que rotinas especificas respondam pe-
lo reconhecimento das teclas; mostrem determinadas informa-
¢oes no video; acionem o drive ou cassete: admitam a digita-
¢do de alguma coisa e interpretem os comandos emitidos pelo
usudrio. Para que tudo isto funcione perfeitamente, hd a neces-
sidade do tal BIOS (Basic Input Output System).

Como precisamos deste bios para tudo, ele tem que “re-
sidir’” permanentemente no micro. E por este motivo que exis-
te a memoria ROM {meméria s6 para leitura e que ndo pode
ser apagada).

No caso do nosso MSX, além das funcBes normais bési-
cas, os criadores do padrdo resolveram nos brindar com uma
linguagem de alto nivel: o Basic. Isto obrigou o bios a ser mais
extenso e a funcionar de acordo com a linguagem adotada (por
eles).
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O maior problema que o programador ird enfrentar, por
causa dessas particularidades do MSX, advém do fato de que
diversas funcdes vitais estdo “‘penduradas’’ no interrupt mode
one do Z80. Tais fungdes sdo: scan do teclado; atualizagio de
registro do VDP; producdo de sons e musica (play); desativa-
¢do do drive e, num modelo de MSX nacional (pasmem) a pro-
pria tecla de reset.

Mas o que tudo isto tem a ver com o nosso problema de
alocacdo de programas em linguagem de mdquina? E muito
simples: se quisermos (e nos iremos) trabalhar com 64 Kbytes
de memdria RAM, teremos que desativar a ROM e consegiien-
temente o interrupt. O primeiro “bode’ é justamente a perda
das fungdes citadas acima (inclusive o reset daguele modelo de
MSX). Ao “desligar’” o interrupt, o micro nio '‘sai do ar’’. Pe-
lo contrdrio, ele fica permanentemente no mesmo ponto pois
a funcio bdsica de teclado estard inoperante (o reset daquele
modelo também).

O gue vamos precisar entender, de uma vez por todas,
como ativar os 64 Kbytes de RAM e ao mesmo tempo nao
perder o controle do computador. Para nés isto serd muito f4-
cil, pois estamos tratando justamente da criagdo de um novo
bios. A seqiliéncia operacional é a sequinte: carregar 0 nosso
bios em algum lugar da RAM alta (de % 8000 a % E000), me-
diante o emprego de um comando qualquer do tipo BLOAD,
LOAD ou assemelhado; desabilitar o interrupt (instrucio DI):
ativar 2 RAM baixa com o codigo # AA (para Expert), ou # FF
(para 0 HOT BIT); deslocar o nosso bios para a sua posicao ori-
ginal (#COQ]J e reativar o interrupt (se for o caso).

O PRO KIT (o bios principalmente) ndo utiliza nenhum
dos 3 modos de interrupt do Z80. Nele, a leitura do teclado é
totalmente auténoma. Isto abre um leque de recursos inimagi-
ndveis para a criacdo de programas que rodem sob o PRO KIT
e que precisem de processamento otimizado. Além disto, com
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‘essa caracteristica podemos criar adventures, no PRO KIT, que

utilizem o interrupt como recurso de real time.

No entanto, trabalhar com um bios na parte baixa da
RAM exige que o programador acredite piamente na eficiéncia
e na operacionalidade deste novo bios. Isto porgue serd muito
dificil produzir testes funcionais nesta drea. Antes que ele seja
instalado definitivamente em seu endereco original, o bios tera
gue ser exaustivamente testado a fim de que n3o apresente de-
ficiéncias operacionais sérias. Eu’garanto pelo PRO KIT, po-
rém vocé pode ndo acreditar em mim (tem todo o direito) e a
safda sera entdo montar o hios em outro endereco (de prefe-
réncia na RAM alta) e entdo testd-lo passo a passo com o moni-
tor MON.

De qualquer forma, vocé so precisa seguir rigorosamente
as especificactes do bios PRO KIT se quiser, mais tarde, escre-
ver programas compativeis com essa série e que possam ser ins-
talados no seu disco master. Se este ndo for o seu caso, vocé
pode aproveitar as rotinas que serdo apresentadas e criar um
outro tipo de bios (inclusive numa outra posicdo de memoria).
Para facilitar a vida de todo mundo, as rotinas publicadas nao
terao um ORG definido.

AS VARIAVEIS DO SISTEMA

Todo sistema operacional necessita de uma drea de varia-
veis a fim de manter um registro atualizado das suas fungoes e
pardmetros. E bastante comum agrupd-las em uma unica regido
da memoria, pois isto facilita a compreens3o do sistema e até
mesmo a sua interagdo com outros programas ou rotinas.

Na listagem 1 vocé encontrard todas as varidveis utiliza-
das pelo bios que apresentaremos neste projeto. Ndo € preciso
ficar restrito apenas a esta lista, porém é aconselhdvel ndo alte-
rar a nomenclatura adotada. Isto facilitard muito as referéncias
em rotinas especificas e que estejam fora da drea do bios.

Cada variavel serd explicada quando a mesma for solici-
tada por uma determinada rotina.

;PROKIT bios — 3.0 =re==—==—= - mmm= (1/89
;Varidvels do sistema:
VHS : DEEB 3 'Uersao do bios
AUTOR DEFM "HD™ PAUto
SLOT: DEFB $AA Cddlqo p/64k H
TBF : DEFB 91 ;Tamanho do buf[er do master
SKO: DEFW 0 iStack de velor tempordrio
DSV : DEFW 0O iDeavio de periférico
SK2Z: DEFB 0 ;5tack de valor tempordric
SK3: DEFW 0 iStack de valor tempordrlo
SK4: DEFW 0 ;Stack de valor tempordrioc
CMP; DEFB 0 ;HModelo do computador
MAX : DEFB 0 iLimite de caracteres p/input
Fels DEFB 32 :Cédigo de espago no input
SIDE: DEFB #EC ‘Cdd1go p/tipo de disco
[T DEFB 38 ;Ultima coluna p/impress3o
MODO: DEFB 0 ;Modo de operacic do SCREEN
OND : DEFE 0 ;0pcdo atual do menu pull down
THH: DEFB 0 ;Tamanho da barra invertida
LUG: DEFW 0O ;Endereco de impresasio
DRV : DEFB D ;Drive em uso
DCBA: DEFB #20,%10.0,1,
DCBB: DEFB #20.#10,0.1,
OLDK : DEES 11
NEWK: DEFS 11
KEY: DEFS 8 ;Cddigos p/controle do teclade
EBM: DEFW O ;Endereco da mensagem de erro
COL: DEFB 0 ;Prdxima coluna p/impressdo
N: DEFB 0 ;Proxima linha p/impressdo
MBIT: DEFE O ;Mdacara do bit
VID: DEEW O ;Endereco de impressdo na VEAM
DIA: DEFM  "107
MES: DEEM 1 B
ANOD : DEFM "89"
COR: DEFB 0 iCddigo de cor p/master
STT: DEFE 0 ;Status de funcdo do mas
VRO : DEFB 0 ;Cdpla dos reqlstradores do VDP
VHL: DEFB 0
VRZ: DEFB @
VE3: DEFE 0
VR4 - DEFB 0
VES: DEFB O
VR6 : DEFE 0
VR7 - DEFB 0
ALFAB: DEES 1536 ;Matriz dos caractvros
TBK: DEES 352 ;Codige das tecla
FRZ DEFS 416 ;Etack de entrada de frases
5TCK DEFW 0 :Topo da pilha
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Caso vocé deseje assemblar o bios na sua posi¢cao original
{ver mapa na edicdo anterior de MS), serd necessdrio tomar al-
guns cuidados. Em primeiro lugar saltar os JUMPs relativos aos
restarts do Z80 (mais tarde vocé tera que fornecer cada endere-
¢co de salto). Em segundo lugar vocé nao podera assemblar as
variaveis e restarts diretamente nos enderecos originais, mas
criar um boot especifico para isto a partir do disco.

Todas as listagens publicadas adotam como tabela de res-
tarts as seguintes rotinas:

RST #00 — LPRT
RST #08 — SALVA
RST #10 — CHRS
RST #18 — GETK
RST #20 — HLDE
RST #28 — LDOUT
RST #30 — LDINP

Caso vocé esteja utilizando as rotinas do bios PRO KIT
em outros programas, ou assemblando-as em outra drea, ndo se
esqueca de trocar os RSTs pelos CALLs correspondentes.

AS ROTINAS DO VDP

Vamos comecar a nossa incursao ao bios PRO KIT pe-
las rotinas que controlam o VDP. A razdo disto € bastante
6bvia, pois o video é o primeiro periférico que precisaremos

i "

controlar para “ver” se tudo esta funcionando corretamente.

O PRO KIT estd ajustado para operacionalizar apenas
dois formatos de tela: o creen O e o screen 2. Os dois outros
formatos (1 e 3) sdo de uso extremamente incomum e nNao
iremos nos preocupar com eles.

Ja sabemos que o VDP possui 16 Kbytes de RAM dedi-
cada ao video (a famosa VRAM). Sabemos também que, 3
semelhanca da memdria principal (RAM e ROM), a VRAM
possui enderecos que vao do #0000 ao #3FFF. A grande dife-
renca € que n3o podemos acessar tal memdria diretamente,
ou seja, pokear e peekear. Para manipuld-la teremos que “‘vpo-
kear'' e "'vpeekear'

A comunicagdo com o VDP ¢ feita através de duas por-
tas: # 98 (porta de dados ) e #99 (porta de comandos). Quan-
do gueremos mandar um dado para a VRAM ou ler um dado
nela, usamos a porta # 98. Quando queremos definir o tipo de
operaczo (leitura/escrita) usamos a porta #99.

Quando vamos manipular a VRAM temos que informar
primeiro em que endereco se dard tal manipulagdo. Desta for-
ma, para escrever no endereco # 1534 da VRAM, teremos que
fazer:

LD A, #34
ouT (#99), A
LD A, #55
ouT (#99), A

Note que # 55 (01010101) ¢ igual a # 15 (00010101)
com o bit 6 setado (escrita). E claro que tem alguns “‘mace-
tes’”’ nesta operacdo e iremos vé-los com calma. Ainda neste
exemplo, se ao invés de # 55 usarmos # 15, a operacdo pas-
sara a ser de leitura e nao mais escrita, porém o enderego con-
tinuard o mesmo. E se ainda, ao invés de # 55 ou # 15 enviar-
mos # 95 estaremos mandando o VDP gravar o valor # 34 no
registrador interno numero 5. &
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Vale ressaltar aqui duas curiosidades: em primeiro lugar
o VDP nio permite a leitura dos 8 registradores internos (mes-
mo que o bit 6 esteja setado). Isto nos obriga a manter na me-
moria (varidveis VO a V7) uma copia, ou ‘‘rascunho’’, de todos
os valores que mandarmos para os registradores. O outro ponto
curioso € que, apos comandarmos o VDP para ler ou escrever,
num dado enderego, as proximas operagdes de mesma nature-
za incrementardo automaticamente o dito endereco. E uma pe-
na que o VDP ndo possua um recurso idéntico que decremente
os enderecos, mas nem tudo é perfeito.

AS ROTINAS EDOUT E EDINP

Essas duas rotinas apenas preparam o VDP para ler
(EDINP) ou para escrever (EDOUT) na VRAM. O endereco
desejado deverd estar contido no par HL. Note que o acumula-
dor, nos dois casos, perde o seu contelido original.

Todas as rotinas desta série, de controle do VDP, sdo
praticamente iguais s do bios do MSX. A diferenca crucial en-
tre elas é que as rotinas do bios PRO KIT néo alteram o estado
do interrupt do Z80. Isto, como veremos mais tarde, é impres-
cindivel em determinadas operagoes.

AS ROTINAS LDOUT E LDINP

Estas duas rotinas existern para facilitar as operagdes de
leitura e escrita na VRAM (apenas um endereco de cada vez).
Elas funcionam com o par HL contendo o endereco desejado
e o acumulador como dado. Se for operagdo de escrita, o regis-
trador A deverd conter o dado a ser gravado; se for operagdo
de leitura, o registrador A conterd o dado lido quando houver
o retorno ao ponto de chamada.

Os delays, por mais estranho que paregam, sdo necessa-
rios para “‘dar tempo’” ao VDP a fim de que ndo se perca o da-
do desejado.

Todas as operacdes com o video, como voce verd adian-
te, usam e abusam deste grupo de rotinas.

A ROTINA VRFIL

Esta rotina serve para preencher uma drea da VRAM
com um determinado valor. O endereco inicial deverd estar
em HL: a quantidade de bytes a serem preenchidos deverd
estar em BC e o contelido desta drea deverd estar no acumula-
dor.

LISTAGEM 2

:PRO KIT bios - 3.0 = - —m== 01/89

:Rotinas de video:

EDQUT: LD A, L ;Envia g/porta de comando do
ogT A;%Q],n ;VDP o byte menos significativo
AND  #3F iLimita p/faixa de 0 a $3FFF
OR #40 .Se a o (bit 14)
EDOUD : gg% (#99) A ;Envia o MSB e o bit de escrita
EDINP: LD A, L ;Envia p/porta de comando do
EBT (!zQ).A ;VDP o byte menos significative
A
AND $iF ;Limita a faixa e bit de leitura

LDOUT: FPUSH AF

CALL EDQU ;Prepara o VDP p/escrita
EX {SP) ,HL ;Delay
EX (SF) ,HL
BCOP AF
ouT (§986) A iEscreve na VRAM
RET
LDINP: CALL EDINP ;Prepara o VDP p/leitura
EX ESP),HL ;Delay
EX 5P) ,HL
IN A, (98} ;L& a VBAM
RET

VRFIL: PUSH AF
VRF1I0: POP

;Prepara o VDP p/escrita
;Escreve, na VRAM, um byte

QR ;Continua escrevendo ate
;BC ficar zerado

HMVOUT: EX
MVQUD: LD A, (DE}

;Prepara o VDF p/escrita
;obtem um byte
‘Transfere para a VRAM

INC DE
DEC BC
LD A,C
QR B ;Continua a transferéncia
JBR NZ,MVOUQ ;até BC ficar zerado
RET
MVINP: CALL EDINP ;Prepara o VDP p/leitura
EX (5P) ,HL ;Delay
EX (5P) ,HL
MVINO: IN A, ($98) ;L& um byte da VRAM
LD (DE)} , A ;Transfere para a memdéria
INC DE
DEC BC
LD A.C . .
OR B ;Continua a transferé&ncila
JR NZ.MVINO ;até BC ficar zerado
RET
SCREEN: EB Dzivno ;Tabela duplicata dos cddigos
ECREl: LD (HL! ;Obtem um Cddl?o p/o registrador
LD (DE] ;Copla na tabela
INC
DEC DE .
Egnz SCRE1 ;até totalizar 7 cddigos

DE, HL =
LD BC, #0899 ;8 cddigos na porta #99

SCREO: EUTI ;Envia o cddigo

;Envia o cddigo de registrador

o
o
e

1=

;Proximos cddigos até 8 vezes

LIMPA: XOR A ;Preenche, a partir do endereco
LD H,A ;#0000 até o enderego $3FFF
LD L.A
LD BC, $4000
JP VRFIL
SCRO: DEFB  #00,490, 400,400
DEFE #01,#00,800
BCRZ: DEFB #02,480,%06,4FF
DEFE 403,836,%07
ENAB: LD A.éVRl) ;0btem o cddige do registrador 1
OR ¥ ;8eta o bit 6
JR DIsA0
DISAEB: LD A, (VR1) ;Obtem o cddigo do registrader 1
AND $#BF ;Reseta o bit 6
DIsa0: LD fURl).A iBRepoe o cddlqo
ouT #59) .4 ;Envia g VD!
LD A.gﬂl ;Especifica o rec:strador 1
QuT {#99) . A
RET
SCHENZ: LD HL,SCR2 ;Base dos valores p/screen 0
CALL SCREEN ;Ajusta os registradores do VDP
LD HL., #1800 ;O0rganiza a tabela de nomes
CALL EDOUT
LD BC, 3 ;Trés setores de 256 bytes
SCREQO: EEB %.0 ;Obtem sequéncla de a 255
ouT (}98& A ;Grava © nome na tabela
DJNZ SCRE0G
DEC C ;Cada um dos 3 setores
1D A‘(URJ)1. ipinta a tabela @
;Pinta a tabela de cores
LD HL, 62000
LD BC,6144
CALL URFIL
LD ¥
SCREOl: LD (HODD).A iInforma modo de video atual
JP ENAB
SCRENO: LD HL,SCRO ;Base dos valores p/screen 0
CALL SCHEEN .AJusta o3 registradores do VDP
LD HL .ALFAB ;jTransfere a matriz dos caracteres

LD DE, #0800
LD BC, #1536
CALL EUOUT
JR SCREOL
HLDE: LD A,H
D

RET NZ

;Compara bytes mais significativos
;Retorna se HL>DE ou HL<DE

LD A, L
SUB E
RET
BALVA: LD {SK0) , HL ;Salva temporariamente HL
EX {SP).HL ;HL=endereco de retorno
LD PTO+1) ,HL
PUSH DE iSalva o3 registradores
PUSH BC
PUSH IY
PUSH IX
LD HL ,RETOR ;Ajusta stack pointer p/retorno
PUSH HL
LD BL, (SK0)
PTO: JP 1] ;5alta p/enderego de retorno
RETOR: FPOP Ix :Recupera os regis
Eon = P! egistradores
FOP BC
FOP DE
POP HL
RET
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Ela é muito usada para limpar dreas da VRAM, como
num CLS; para pintar dreas em screen 2, etc.

AS ROTINAS MVOUT E MVINP

Essas duas rotinas produzem movimentos de blocos en-
tre a VRAM e a memaéria RAM normal. Sdo semelhantes a ins-
trugio LDIR do Z80. MVOUT move ¢ bloco de RAM, cujo
tamanho € BC bytes e que se inicia em HL, para a VRAM a
partir do endereco em DE. Jd MVINP move o bloce da VRAM,
cujo tamanho € BC bytes e que se inicia em HL, paraa RAM a
partir de DE.

Para ndo haver duvidas, tal qual LDIR, as rotinas
MVOUT e MVINP determinam que o movimento de bytes se-
rd FROM HL TO DE.

A varidvel VR7 contém o codigo de cor do texto e fun-
do, tanto para screen O guanto para screen 2. Desta forma, ao
se mudar de um modo para o outro, a cor da tela ndo se altera.

ROTINAS MULTIUSO

Durante a criacdo de um programa, diversas vezes somos
obrigados a efetuar comparagdes simples, porém com um grau
de repeticdo bastante alto. E o caso, por exemplo, de testes
de registradores, ou pares, guanto a seu contetido ser zero ou
ndo. Tais operagdes ndo justificam a criacdo de rotinas especi-
ficas porém ha um caso em que isto pode se tornar interessan-
te: quando se deseja comparar HL e DE sem que seus valores
originais sejam destruidos.

De fato. a simples comparagdo entre esses dois pares &

uma das operagdes mais corriqueiras que se efetuam em pro-
gramacdo assembler. A maior prova disto é que praticamente
~ todos os sistemas operacionais, baseados no Z80, possuem
As rotinas SCRENO e SCREN2 ajustam o VDP e organi- um restart dedicado exclusivamente 3 comparagdo entre HL

zam a VRAM para operarem no modo de video corresponden- e DE.
te. Elas se baseiam na transferéncia de duas tabelas de valores
(SCRO e SCR2). Tais tabelas contém os codigos e valores que
deverdo ser enviados para os registradores internos do VDP, a
fim de que o mesmo possa operar o modo de video escolhido.

AJUSTANDO O MODO DE TELA

A rotina HLDE faz exatamente isto, de modo que em
retorno se o carry flag for 0 (NC) entdo HL > DE; se o carry
for 1 (C) entdo HL < DE; se o zero flag for 1 (Z) entdo
HL = DE.

A rotina SALVA j4 foi devidamente comentada (MS edi-
cdo 77) na secio PROGRAMAGCAOQ Z80.

E importante notar que, em primeiro lugar a rotina.
SCREEN transfere os codigos da tabela correspondente para
as varidveis VR, que sdo justamente a copia em RAM dos regis-
tradores do VDP. Esta primeira transferéncia sé é efetuada em
7 valores, permanecendo o valor da varidvel VR7 inalterado.
A seguir, os 8 codigos de VRO a VR7 sdo enviados aos registra-
dores. =
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O MULTIMODEM LIGA VOCE AO MUNDO

Seu MICROCOMPUTADOR " esta desinformado, com cara de quem j& fez tudo
o que podia?

Volte a ativa com o MULTIMODEM DA
TELCOM, gue lhe deixa na ponta dos dedos o
Brasil e o mundo. Vocé tem acesso a bancos de
dados como: CIRANDAO, BIREME, RENPAC,
SAMPA, VIDEOTEXTO, entre outros, através
de ligacoes a grandes sistemas de computadores
gue também lhe proporcionam, troca de infor-
magdes, programas e jogos.

Vocé sai do isolamento, ganha novos
amigos e ainda tem & mao o melhor da
TELEINFORMATICA.

O MULTIMODEM agora tem Discagem
Automdtica (dispensa o uso do aparelho telefonico)

=|[=1 a3 MSX SOFT INFORMATICA (RJ)
| = ‘lE"':':‘@“ 2 ] Fone: (021) 2340775

TELCOM INFORMATICA LTDA. Nasa Computadores (SP) Fone (011) 9142266 |
Rua Anita Garibaldi, 1.700 The Lucky Man (BA) Fone (071) 3595599 :
CEP 90430 - Fratica Proj. e Assist. Téc. Lida. (SC) Fone
PORTO ALEGRE -RS (0482) 220819

Telefone: (0512) 41-8871 e lojas especializadas em MSX




A5 NOVIDADES FARA SEV ASX

A NIEMIESITIS esta” lancando as
mais quentes novidades do mo -
mento em wversoes UORIGINAILS L

ONUT BRUN - A mais famosa CcCorri
da automobilistica para HMSIXK?
En faita ou disco - HNHMCz$s 7.,.00.
PAC - FMANITIA - A me Lhoy VErS ao
existente do famoso PAC-MAN .
En fita ou disco — HNCz%$ 5.,.00.
fMITAN ZIINLE - Thma aventura es -
Pacial comdC VvVoCcCe nunca wviu!? f
APenas em disco - HNC=z=% 7,00.
THARIEG - Thna missao IMPDSS 1 —
vel no deseryto do Saara.

Em fita ou disco - NCzZ$ 5,00.

= sm ....a“

(OILOSSTIS IV - A mais Nova vYer
sa0o do melhoy HADREZ p.r. HOHX. Y
Apenas em disco - NCzs$ 7.,00. |-
b
TIH{l: A" TIEAY - Waiwva Ccom O Seu
M5 as aventuras do Esquadrao
Classe ""A1 Nao Peiryrcal
En disco ouwu fita - NC=z$ S ,00.
PHARAQD S BEYIEENGE - Tente sair
do interiory 4da Piryamide .
En fita ou d4dasco - NC=Z% 35 ,00.
IFIBNEESTAIRR - Tam JOoEO espacial
Ccom diversos estagios .
Em fita ou disco - HNCz%$s S5 ,00.

COSH: ESTIBILEE
gulcosa nNwna
tryanhos habi
tes obstacul
Em fita ou dis

— Thma aventuira
1lha cheia de s -
antes e diferyren-
= 1

C O

CH=RE

- NHNCz% 5,00.

HEHESIS SPECIAL GAIRE FACK &

OUT BUON, THE "A" TEAM, TUOAREG
e PHARAD S REVENGE reunidos
nuwmnm SOo° disco pPoy NC=z%S 15 .00.

NRENZESIS SPECIAL GAIIE PACK 7

PAC-MANTA, FIRESTAR, COSME ES
TIBLE £ HYPER-BAILIL rFeuni dos
num S0 4disco POy NC=$ 15,00 .

NERESIS SPECIAL GAIZE PACK &

CLEMENT LE MACON, C.HEE®MA II.,
BOUFY ., SEWER SAW £ VIDEO TEN-

NIS reunidos num S0° disco P 7o
apenas MNMCzZz$ 15,00. AProveite!

REIZESIS SPECIAL GARE PACK 2

COVER GIRI. SADRINA, J(HMP WINM-
GRS WEC LE MANMNS [ =2 BUBBI.ES
reuni dos T LAY 50° disco PO
apenas NCz4% 15,00. ApProweite!

NERESIS IRFORIZATICA LTDA -

Envie VAILE FPOSTAL ou CHEQUE
NHOMINAL a HEMESIS INFOBMATICA
CAIXA POSTAL 4.583 CEP Z20.001
BIO DE JANETRO - RJ ou wenha
Pessoalmente mna: RUA SETE DE : :
SETEMBR0O 921910 CENTRO - RB.J. [ : o T




Venho por meio desta felicitar MICRO
SISTEMAS pela excelente matéria
realizada sobre a manutencdo de drives
{edicao 81), e pedir que o assunto seja
complementado com uma avaliacao dos
drives de 5 1/4" e 3 1/2"' do mercado
brasileiro. Tal matéria poderia englobar
desde a capacidade de armazenamento
até a citada manutengao.

|sto seria de grande valia para o0s
usuarios de microcomputadores que
pretendem comprar um drive para o seu
equipamento, tendo em vista a moder
nizagcao de seus micros € a constante
debandada das softhouses do forne
cimento de programas em fita cassete.
Josué O. Freitas Jr. — Porto Velho — RO

Anotamos sua sugestdo. porém para a
realizacdo desta matéria dependemos
da boa vontade dos fabricantes nacio
nais em fornecer 0s equipamentos € as
informacées tecnicas necessarias. In
felizmente., sao poucos 0s fabricantes
gue se dispoem a ter seu produto
analisado comparativamente.

Possuo um drive 5 1/4" da DDX, e es:
tou acompanhando os artigos “"‘Coman-
dando o Disk Driver’’. de Renato De
giovani. Gostaria gue fosse publicado
um mini DOS em Assembler que fosse
capaz de carregar e gravar programas
%m BASIC e linguagem de maquina.

aldir B. dos Santos — Jundiai — SP

Quero falar sobre a carta do senhor
Cesar Andrade Cardoso. publicada em
MS 83.

Primeiro: se os fabricantes tiram o0
micro de linha e deixam de apoia-lo &
poraue aqui no Brasil ninguém leva nada
a sério (faz muito tempo).

Porém. nos outros paises. os langa
mentos de literatura e software para as
linhas que aqui no Brasil estao para falir
— ou ja faliram —. continuam intensos e
a todo vapor. Prova disto & o ZX Spec
trum. ou o TRS Color. que em seus res
pectivos paises ainda fazem sucesso.
Acho que a causa disso e o incentivo ou
nao por parte dos administradores do
sistema (governo). mas isto e oufro as
sunto.

Se 0 5r. Cesar acha gue o mercado do
MSX esta ‘fervilhante™, um conselho:
aproveite. pois guando do lancamento
das outras linhas de micros no Brasil (ZX

Spectrum. TRS-80. TRS Color. etc) o mer-

cado se apresentou muito favoravel.
Depois deu no que deu. Da proxima vez
que fizer uma critica. lembre-se: “‘eu
posso servocé amanha’’.

Luiz Takatsuji Campacci — R. Mirador, 3
— Cidade Patriarca — Sao Paulo — SP —
CEP: 03556

Estou escrevendo para perguntar
sobre a continuagcao do artigo sobre
drives para o MSX. Este foi um dos mais

interessantes assuntos abordados em
MICRO SISTEMAS, e gostaria que o mes-
mo continuasse.

Assim como em fita cassete, onde
para aprender algo era necessario disas-
semblar 05 programas. vejo que para o
drive a historia se repetira.

Termino solicitando que continuem
com o artigo, pois a ajuda ndo sera
apenas para um mas, creio, para muitos.
Luiz Alberto Rodrigues — Brasilia — DF

O objetivo da série sobre drives era
dar as informagoes basicas sobre o fun-
cionamento do FDC, que controla o
drive. Nao era nossa intencao publicar o
manual técnico de programagdo do con-
trolador, até porque ndo haveria espaco
para tal empreitada. E preciso consi-
deraras limitacdes fisicas da revista.

Por outro lado. estamos publicando o
BIOS do sistema PRO KIT. onde se
podera encontrar uma aplicagdo pratica
para os conceitos e técnicas tratados na
série sobre drives. )

Quanto 4 necessidade de disassem-
blar rotinas e programas, infelizmente
ndo conhecemos outra maneira de se ad-
quirir conhecimentos a ndo ser “‘suando
acamisa'’.

Leitor de MICRO SISTEMAS pela
primeira vez, figuei muito satisfeito com
o seu conteudo e principalmente com a
variedade de programas aplicaveis as
mais variadas linhas de computadores.
Faco votos que 0 sucesso da revista seja
cada vez major.

Possuo um MC 1000 da CCE e gostaria
de entrar em contato com pessoas que
tambéem o possuam. principalmente
aqueles que tenham experiéncia em
programacao de jogos. para indicar li
vros que me auxiliem, ou gue queiram
trocaridéias e informagoes.

André Corado Cardoso — R. Nanci, 61
quadra 16b — Duque de Caxias — RJ

Achei excelente a idéia de publicarem
programas aplicativos. Esta de parabéns
a revista e o Sr. Joao Krish Jr.. cujo
programa de controle de notas fiscais foi
publicado nas edigdes 79 a 82,

Gostaria. entretanto. que o Sr. Krish
me permitisse ao menos renumerar a lis-
tagem. bastante confusa. Alguns “ga-
tos'' foram devidamente consertados.
mas respeitei o seu trabalho durante
toda a digitacao. inclusive gquanto a er-
ros. como na linha 210 do programa
PERIOIMP (GOTQ 320). Ora. a linha 320
nao existe!

De qualquer forma. o programa foi
digitado. o original foi respeitado e os
lancamentos de testes demonstraram
gue funciona.

Posso acrescentar que aprendi mais
com esse programa do gque com varios
livros que li.

Wladimir Gongalves — Sao Paulo — SP

Lendo a revista MICRO SISTEMAS n°
81 vi a critica do colega Alceu Corrocher
Junior e acho que ele esta coberto de
razao.

O micro MSX & o Gnico com revista
propria, enquanto os ‘‘rejeitados'’ (ZX
Spectrum, TK 85, TRS Color, eic) tém
que procurar artigos em varias revistas.

Ultimamente a revista MS tem pu-
blicado 75% das matérias s6 de artigos
voltados para o MSX. Quando se abre a
revista, entre dez anuncios de sof-
thouses, oito sdo para MSX. Tudo bem
que a revista publique artigos para MSX,
mas que publique também artigos para
outros micros. Na edicao 81, na secao
Programa do Leitor, entre os seis pro-
gramas, trés foram para MSX. Incrivel!
Até parece que a Gradiente & a dona da
revista.

Ha cinco anos que coleciono MS.
Acho a revista incrivel. Mas pelo jeito
vou parar, pois ndo acho nenhum artigo
para o meu micro.

Ora, esta certo que o MSX & um se-
nhor micro, mas seus usuarios ja tém um
suporte de informacdes muito grande.
Os MSXmaniacos nao sao os Unicos a
comprar a MS. Se em um futuro préximo
alguma editora se especializar em revis-
ta de informatica, a MS tera uma concor-
rente no mercado, pois, no momento,
vocés sdo lideres absolutos de vendas.
Mas um dia a peteca podera cair...

Agora, com a chegada do Amiga 500,
guero ver se vocés vao incluir o MSX na
lista dos rejeitados ou vao continuar com
essa discriminagdo em relagdo a outros
micros.

Ou sera que esta acontecendo alguma
coisa '‘por debaixo dos panos'' entre a
Gradiente e a MS? Sera?!!

Aldo Soares de Almeida — R. Rio Casca,
630 — Belo Horizonte — MG

Como veiculo especializado. MICRO
SISTEMAS procura apenas refletir uma
realidade de mercado. A revista pode
ndo agradar a uns e outros. mas nao
pode. e ndo ird. tapar os olhos para o
que esta ocorrendo na informatica na-
cional.

A presenga de mais programas para o
MSX no Clube do Leitor deve-se ex-
clusivamente ao fato de ser maior o
numero de colaboracoes para esta linha
de eguipamentos que chegam 3 nossa
Redacdo. Quanto a ligacdes 'por baixo
do pano’'’ com um determinado fabrican-
te de MSX, ndo condiz com a ética da
revista manter relacionamentos desta
natureza. Basta folhear as dltimas
edicdes para comprovar que tal fabrican-
te nem mesmo € anunciante de MS.

Isto mostra o guanto MICRO SISTE-
MAS respeita a participacdo de seus
leitores e o quanto ela investe em infor-
macoes, programas e artigos. apesar de
ndo contar com apoio dos respectivos
fabricantes.

MICRO SISTEMAS
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Sou programador nas linguagens
BASIC, Cobol, dBase (I, Il e Plus), Pascal
e Assembler 8188, e principalmente para
esta ultima, preciso realizar muitas con-
versdées numeéricas (binarias, hexade-
cimais, etc).

Aconselho ao Ailton Aragao (carta

publicada na MS n® 78) a adquirir uma
Texas TIi-36 solar que possui funcdes
matematicas, financeiras e teclas com
funcdes de conversdo numerica.
Marcus Vinicius R. de Castro — Estrada
do Dendé 460 bl. 2 Apt. 263 — llha do
Governador — Rio de Janeiro — RJ —
21920

Quero dar o meu apoio & idéia do Sr.
Carlos Eduardo da Fonseca, lancada em
carta na MS n°79, de formar um Grupo de
Usuarios de MSX. Acho que somente

com a uniao dos usuarios poderemos im-
por condicdes que satisfagam aos inves-

timentos feitos nesta linha. Chegou o

momento dos mais de 100.000 possui-

dores de micros neste padrao darem um
basta ao descaso dos fabricantes e ao
engodo de piratas que querem o lucro
facil as nossas custas.

Venho me colocar & disposicao para

levarmos adiante essa idéia de nos or-

ganizarmos, da mesma maneira que em
outras linhas de computadores e soft-
ware 0s usuarios estdo organizados.

Desejo ver os usuéarios de MSX tdo cons-
cientes e exigentes como sao os de com-

putadores de grande e médio porte. Sem
duvida, eles sao em menor numero, mas
tém um peso consideravel na relagao
com os fabricantes e com o comércio.

A idéia basica é de unir os usuarios
por cidades, dentro de normas bem
claras e estabelecidas de forma am-

plamente democratica. Em etapa seguin-

te, unir os grupos de usuarios regionais

numa entidade nacional e buscar o re-

conhecimento dos fabricantes de micros
e periféricos, além do comércio em
geral.

Além de trabalhar com computador,
ser usuario de micro MSX, sou também

O LETOR RESPONDE

diretor do Sindicato dos Protissionais de
Processamento de Dados (RS) e mem-
bro da Associacao dos Profissionais de
Processamento de Dados. Apesar de ser
uma proposta arrojada, tenho experién-
cia de que ela pode ser realizada. In-
clusive poderiamos usar o espaco que a
MS nos coloca para divulgar encontros
pessoais entre 0s usuarios do MSX.
Ronaldo Cardozo Lages — Praga Menino
Deus, 23/102 — Porto Alegre — RS

Tenho lido na secdo cartas da MICRO
SISTEMAS varias queixas de usuarios a
respeito da capacidade de memoria do
MSX. O ultimo exemplo disso é a carta
do leitor Alexandre Faria Lahan (MS
n°79).

O MSX realmente possui 80K de
memaoria RAM, dos quais 16K sao aces-
sados somente pelo VDP (processador
de video). E completamente errada a afir-
macao de gue estes bytes sao inuteis ao
usuario. Em SCREEN 0, ficam livres mais
12K na memoria de video, que podem
ser utilizados como arquivos acessados
pelos comandos VPOKE e VPEEK. Os
outros 64K sdo ligados diretamente ao
Z80. Mas este, sendo um processador de
8 bits, s¢ pode enderecar 64K simulta-
neamente. e no caso do MSX, 32K des-
tes enderegos sao ocupados pelo BA-
SIC, mas apenas para enderecamento —
0s outros 32K de RAM ficam encobertos
devido ao chaveamentc de slots, e nao
podem ser usados a partir do BASIC.
Porém é extremamente simples usar o0s
64K em linguagem de maquina. Em
BASIC ha ainda os 4K das variaveis do
sistema, por isso os MSX maostram na
tela inicial apenas 28K livres.

Sugiro ao Sr. Alexandre Faria Lahan e
aos outros leitores que observem
a ilustracao na pagina 22 do manual do
Hobit, ou leiam a 3° licdo do curso de lin-
guagem de maquina para MSX (MS n°65)
e vejam o que faz o programa publicado

Alexandre de Tarso Ramos — Caixa Pos-
tal 160 — Soledade — RS — 99300

Possuo um microcomputador TK85 e
gostaria de trocar programas. dicas. etc.
Estou fundando também um pequeno
clube. Os interessados em participar
podem enviar correspondéncia para:
José Givanildo da Silva — QNM 8 Conij.
E. Casa 48 — Ceilandia Norte — DF

Gostaria de entrar em contato com

pessoas ou clubes para trocar progra-

mas do TK85 ou compativeis.

CLuBE DE USUARIOS

Welb de Souza Santos — R. José Oiintho
de Carvalho, 29 — V. Belmiro — Santos
— SP — 11100

Sou usuario 0o Expert e gostaria de
formar um clube com usuarios da linha
MSX. Para maiores informacdes es-
crevam para:

Walter Teixeira de Lima — R. Guada-
lajara, 240 — Prq. das Américas — Maua
— SP — 09350

- 508 AOS LEITORES

Estou necessitando com urgéncia de
um manual COBOL-S700 e apelo ao leitor
de MS que possa emprestar-me o re-
ferido manual ou me indicar uma ma-
neira de consegui-lo.

Antonio Jorge Leal de Oliveira — R.
Nogueira de Paiva, 30/3 — Belo Horizon-
te — MG — 30530

Possuo um TK90X e tentei fazer a
gravagao de uma tela em videocassete,
mas nao foi possivel devido a uma inter-
feréncia. Gostaria de saber se é possivel
fazer essa gravagao e como fazé-la.

Gostaria também de trocar programas
€ jogos com usuarios do TK90X:

Jairo de Benedicto Filho — R. Salvador
Baggio Filho, 217 — Araras — SP — 13600

ALD ALO FABRICANTE

Possuo um TK 90X e gostaria de es-
clarecer algumas dlvidas: 1) Gostaria de
saber como se pinta uma gravura fe-
chada no TK. 2) Onde ha uma loja prépria
para o TK 90X em Niteroi?

Piter Marques Costa — Niter6i — RJ

Sou proprietario de um Sysdata IV com
128K, dois drives FS/DD. RS 232¢c. Epson
MX80. O sistema & compativel com o TRS
80-M4 e foi fabricado pela Sysdata. da
gual havia comprado anteriormente
todos os modelos, desde o TRS 80-M1. O
problema € que desde a sua fabricacao
até o seu abandono, jamais alguém tomouy
conhecimento dos mesmos. Influéncia
da Prologica? Seja como for. a verdade é
que o melhor computador de 8 bits nun-
ca foi aceito por quaisguer razées que
sejam, e o comprador como sempre
ficou na mao.

Gostaria de saber se existe um ciube,
firma ou pessoa que pudesse ajudar na
solugao dos problemas gue nos temos.
Tenho problemas com o SUPERSCRIP-
SIT IV que comprei da Sysdata (perdi um
arguivo e parte de outro. por minha ex-
clusiva culpa). Como a Sysdata alega
que nao tenha mais nada e recomenda
mudar para CP/M, gostaria de saber se
alguem tem o programa e estaria dispos-
to a ajudar.

Procuro também o DOS 6.3 e outros
programas para o IV como: Profile IV,
Scripsit-Pro, Grafix Solution com a
devida placa de alta resolucao, xTCAD,
Pro-Create 4.3a e outros.

Correspondéncia para Caixa Postal
18280 — CEP 04699
Otto Kuttner — Sao Paulo — SP

Envie sua correspondéncia para: ATl — Andlise,
Teleprocessamento e informdtica Editora Lida..
Av. Presidente Wilson, 1654r. 1210, Centro, Rio
de Janeiro, RJ, CEP 20030, Secao
CartasRedagdo MICRO SISTEMAS.
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Sou estudante de eletronica e estou

prestes a concluir meu curso. Estou es-

crevendo para narrar uma historia gue
aconteceu comigo e gostaria que fosse

tomada como um aviso aos programa-
dores que desejam comercializar al-

guma coisa para microcomputadores.

No inicio do ano passado, mais pre-
cisamente em janeiro, eu fiz um pro-

grama de sons e ritmos para a linha MSX
e o batizei de SYNTHETISER. Achei que
o programa tinha ficado de alto nivel
(bem melhor que muitos vendidos por
ai). Mostrei-o aos meus colegas e eles

me aconselharam a manda-lo para al-
guma softhouse para que fosse comer-

cializado. Eu ndo sabia como fazer isto,
pois morava (ainda moroj numa pequena
cidade do sul de Minas Gerais e nao
sabia como proceder para ir aos grandes
centros e entrar em contato com uma fir-
ma.

Pouco tempo depois, um amigo meu
de Volta Redonda disse que conhecia 0
dono de uma softhouse de sua cidade e
que podia dar um jeito para que 0 meu
programa fosse comercializado. Eu dis-
se a ele que nao estava interessado em
lucro nenhum com as vendas do pro-
grama que eu havia desenvolvido; eu
gueria apenas um certificado que com-

provasse que tinha um programa no mer-

cado. Tal certificado seria incluido no
meu curriculo escolar assim que eu me
formasse e iria ser de grande importan-
cia se algum dia eu fosse trabalhar em
uma firma que lida com computadores.

Assim que entramos de férias, meu
amigo levou o programa para a tal firma e
eu fiquei aguardando pelo correio o tal
certificado. Pouco tempo depois eu
recebi uma carta dizendo que a firma es-
tava dando uma geral no programa € que
em breve o comprovante ficaria pronto.
Trés semanas se passaram e recebi
outra carta dizendo toda a verdade.

O controle de soft no Brasil & feito pela
SEl e para que eu tivesse o meu pro-
grama comercializado eu deveria man-
dar para a firma uma listagem completa
do programa. dizendo como funciona
vam as rotinas, além de gastar mais de
14 OTNs. E isto nao para por ai; existem
muito mais coisas que deixarei de co-
mentar para nao tornar esta carta muito
extensa.

QO ultimo detalhe me doeu no peito. Fol
o fato da SEI s0 emitir certificado (paten-
te) para programadores com mais de 18
anos. e eu so tinha 16. O gue me doeu
mais ainda foi quando meu colega me
disse que o dono da firma gueria ir em
uma grafica qualquer, falsificar um cer-
tificado de patente e manda-lo para mim.
Tal certificado ndo teria validade ne-
nhuma. N&o passaria de um simples
pedaco de papel pintado e eu s6 des-

cobriria sua falsidade quando tentasse |

inclui-lo em meu curriculo daqui a um
ano. e isso iria me magoar ainda mais.

_ Desasaro

pois eu teria feito o papel de um idiota
que confiou na honestidade das pes-
soas. Gracas ao meu colega, isso nao
vai acontecer. :
Baseado nesta experiéncia, fico pen-
sando; que mal haveria em emitirum cer-
tificado de patente para um rapaz de 16
anos que, no futuro, iria ser usado

"apenas para ajudar na procura de um em-

prego? Nao importa que eu seja menor
de idade, o que importa € gue tenho
talento e fiz algo sozinho. sem copiar
nada de ninguém. Enquanio essas leis
continuarem assim, muita coisa boa
deixara de acontecer e o Brasil nao con-
sequira sair desta situagcao em que se en-
contra hoje. Isto tudo porgue nao investe
e nao confia na juventude brasileira, gue
a meu ver promete realizar muita coisa
boa e sénio as transforma em realidade
por falta de incentivo.

Espero que publiguem minha carta (ou
parte dela) e que isso venha a clarear um
pouco & mente de muitas pessoas que
sonham, como eu, em ter alge no mer-
cado com nome e todos os direitos
autorais respeitados. Eu tentei e nao
consequi.

Evéndro Pereira de Souza — Cambuf —
M

De vez em quando leio na se¢do de car-
tas desabafos de leitores que mandaram
pedidos de programas a softclubes,
frequentemente pagando adiantado, e
ficaram a ver navios... De minha parte
devo dizer que ainda nao tive do que me
queixar. Pode ser pura sorte, mas ainda
assim gostaria de dar alguns conselhos:

1) Nunca comece a correspondéencia
por um pedido. Mesmo gue o anuncio
seja o mais completo possivel, com
nomes de programas, pre¢os, etc., man-
de de inicio apenas uma cartinha inocen-
te. do tipo ‘‘gostaria de obter maiores in-
formacoes... . Ja escrevi para uns seis
softclubes — até hoje so dois respon-
deram...

2) Dé preferéncia aos que mandarem
catalogos — guem gasta com Xerox e
selos. sem certeza de retorno. deve ser
mais digno de confianca.

1) Para remessa de valores dé pre-
feréncia ao vale postal mas. se tiver que
mandar cheque. faga-o nominal. cruze-o
e embrulhe-o em papel de carta antes de
colocar no envelope.

4) Evite os envelopes muito
parentes.

5) Mande tudo., menos a cartinha
inicial, registrado com A. R. (aviso de
recebimento: formulario do correio gue
o destinatario assina e & devolvido para
vocé): atencao para o CEP. etfc.

§) E. finalmente: demora mesmo — &s
vezes mais de um meés. A vontade de
conhecer 05 programas € muita. mas o
jeito & esperar... :
Edgird Santos Rocha — Rio de Janeiro

trans-
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Gostaria de adquirir um modulador RF
para o Exato Pro. As pessoas interes-
sadas em vender este modulador favor
entrar em contato com:Marcio Benicio
de 54 Ribeiro — Av. Almirante Barroso,
4644 — Belém — PA — 66.000

" Possuo um microcomputador TK9S e
gostaria de trocar pokes, jogos e idéias
sobre programas.

Raphael Marques Palmeira — Av. Pa-
ranapua, 760/303 — llha do Governador
— Rio de Janeiro — RJ — 21910

Gostaria de me corresponder com
usuarios de micros CP 500 e compati-
veis. Possuo alguns programas para
trocar.

George Seibel — Cx. Postal 123 — Mon-
tenegro — RS — 95780

Gostaria de trocar programas e infor-
magdes com usudrios de micros com-
pativeis com o ZX Spectrum.

André Luis Olandi Laguna — R. Saldanha
Marinho, 953 — Mococa — SP — 13730

TEMOS UMA INFINIDADE DE
JOGOS E APLICATIVOS EM
FITA, DISCO 5% E DISCO 3V2

¥ PROMOGAO |

NA COMPRA DE 6 JOGOS LEVE
+(1)GRATIS | -
DRIVE 54 360 KB.(COMPLETO ),
CAIXA DE ACRILICO P/DISCOS, DIS -
QUETES, LIVROS, FORM.CONTINUO,
CAPAS P/EQUIPAMENTOS, ETC.
Pega catdlogo "GRATIS " ou visite nosso
.SHOW ROOM
RUA CLELIA, 1837 - LAPA
CX.Postal 11.844 CEP.05042
_Fore{011) 65-2030 - SP - |

SA0O PAULO




Desejo trocar programas com pessoas
que possuam computadores TK390X ou
TK95.

Roberto Medeiros Bicca — Caixa Postal
278 — S&o0 Leopoldo — RS — 93120

Sou wusuario de um TK95, possuo
varios jogos e gostaria de trocar idéias e
manter uma boa amizade com pessoas
que possuam este micro.

Luiz Gustavo Soares Freitas — R. Santa
Fé's?c? 5— Ponta Grossa — Maceio — AL
— 5701

Tenho mais de 60 programas a dis
posicdo de quem se interessar. Sou
usuario do TK95 e gostaria de trocar
jogos, pokes para vidas infinitas, pro-
gramas em BASIC e em Assembler.
Ricardo Lacerda Rodrigues — R. Sao
Roque, 2 — V. Fatima — Guarulhos — SP
— 07190

Sou um adventuremaniaco e gostaria
de saber quais 0s adventures disponi-
veis para computadores da linha CP500.
Gostaria também de trocar programas
para CP500 em disquete.

Alexandre Monteiro de Almeida — R.
Co}g}mbrg 1;38 Quintino — Rio de Janeiro

Gostaria de me corresponder com
usuarios da linha IBM-PC para troca de
dicas, manuais, programas e, especial-
mente jogos.

Alexandre |. Pacheco — Rua 20, Quadra
19, 7‘:14018 2 Vila Itatiaia Ill — Goiania — GO
— 7441

Possuo um TK85 com 16K e gostaria de
entrar em contato com usuéarios deste ou
compativeis para a troca de programas e
informacdes, e também com usuarios

gue possuam interfaces para o TK e es-
tejam interessados em vendé-las.
Mauricio Gongalves Curty — Est. do
Cafunda, 621 — Rua A, Casa 17 — Ta-
quara — Jacarepagua — Rio de Janeiro
— RJ — 22725

Estou interessado em trocar dicas,
truques, manuais, jogos e aplicativos
com usuéarios da linha MSX. Possuo
muitos jogos, aplicativos e truques para
jogar com vidas infinitas.

Ricardo Issao Hirama — Caixa Postal 48
— Ariquemes — RO — 78920

Gostaria de corresponder-me com
usuarios de micros da linha Apple para a
troca de programas, manuais e infor-

macgdes.
Julian Bergel Gritsch — R. Pe Anch:eta
1721/71 — Curitiba — PR —

Sou usuario de um micro da linha MSX
e gostaria de trocar programas, jogos, e
dicas e trugues.
Mateus Sampaio — Av. Fioravante Gerbi,
130 — Amparo — SP — 13900

Sou usuario MSX e gostaria de corres-
pander-me com micreiros do Expert ou
Hotbit, de preferéncia que possuam
drive.

Orlando Lalia — R. Pedro Américo,
213/11 — Santos — SP — 11050

Desejo me corresponder com usua-
rios de MSX e TK90X para troca e venda
de programas, manuais e mapas.

Fabio da Silva Muniz — R. Campos Sa-
lles, 93 — S&o Vicente — SP — 11310

Sou usuario de um SID-501, compativel
com IBM-PC. e gostaria de entrar em
contato com outros usudarios da mesma

linha para a troca de programas, revis-
tas. livros. informacdes e dicas.
Jardel Antonio Bassi — R. Bento Gongal-

ves, 7512 Caixa Postal 12 — Marau — RS
150

Sou usuario de um micro da linha MSX
e gostaria de trocar programas e infor-
magoes sobre as linguagens BASIC e As-
sembler.
Christian Lykawka — Av. Cairu, 1208 —
Porto Alegre — RS — 80230

Vendo um micro TK2000 Il com 128 Kb
em perfeito estado ou troco por um drive
de 3 1/2 polegadas para o TKS0X. Gos-
taria tambem de trocar programas para o
TKI0X de 48 Kb.

Claudio Massayoshi Sanamiya — Caixa
Postal 217 — Valparaiso — SP — 16880

Sou usuario, ha dois anos, de um MS-

X. Possuo uma infinidade de jogos e
aplicativos. Gostaria de me correspon-
der com usuarios deste padrao para
trocar dicas, manuais. programas e
sugestdes. Quero aproveitar ainda para
dizer ao Renato Degiovani que o Gra-
phos lll € demais, o melhor editor grafico
que ja vi para MSX. Espero que mais
programas como este aparecam no mer-
cado.
Fernando Zamora Garcia — Av. Jus
celino Kubitschek, 6701/Bl. 22 Apt 32 —
Vila Industrial — Sao José dos Campos
— SP —12220

Gostaria de trocar idéias, dicas e
programas para linha MSX. Preciso am-
pliar minhas informacdes sobre como
desfrutar deste micro.

Cleber Ferraz Esperanca — R. Bardo de
1(]4(:{»}159.6;:ipe, 1082 — Ribeirao Preto — SP —

PROGRAMAS MSX NCz$ 1,00
CHICAGO 1930 » FLINGSTONE » COLISEUM » ROCKROLLER = GALLACIA
2 o TERRA MEX e NAVY MOVES | =
DARKNESS = TANTAN s TURBO GIRL » FIRST STEPS » HOWARD THE DUCK »
MAHJOM e SCOPEON e S. MISSION e DESCOBRIMENTC DA AMERICA e
WEELS & FARGOS = DANGER MOUSE = TETRIS ® NEO-Z = CHUBBY CRISTLE
s EMILIO BRUTAGNHO e POST MORTEM = SPEED BOAT RACER « CAP.
SEVILHA | « CAP SEVILHA Il ® INDIANA JONNES = STREAKER » DRACULA
MATCH DAY Il « LORICLES RUNNER e ALFA ROID » CYRUS = PILLBOX o
SWING MAN = VILA SINISTRA = SNAKE IT « HED DCX .

JOGOS PARA MSX 2.0 NCz§ 6,00 COM DISCO
TEMPO TYPE @ RARD X8 = POYAN = READ LIGHT AMSTERDAN o BREAKER o
KING KONG, Etc.

JOGOS ESPECIAIS MSX NCz$ 7,00 COM DISCO
VORTEX RIDER = TRIPPLE COMAND = OPERATION WOLF « SILENT SHADOW
s HAUNTED HOUSE = ELITE » GUTT BLASTER = LA ABADIA DEL CRIME = LA

HERANCIA = PINBALL » BLASTER  NEMESSIS.

APLICATIVOS/UTILITARIOS MSX NCz$ 6,00
MALA DIRETA  PLANILHAS DE CALCULOS = BANCO DE DADOS
AGENDAS DOM. CONTABILIDADE = CONTROLE DE ESTOQUE « CONTROLE
BANCARIO « CONTROLE PAGARRECEBER » EDITCRES DE TEXTOS:
WORDSTAR = DRAW WORD = MSX WRITE.

JOGOS TK: PACOTE COM 12JOGOS NCz§ 12,00
01-ARKANOID |I; 02-CYBERNOID; 03-DRILLER; 04TOP GUN; 05-FYRE FLY;

06-THUNDERCEPTOR; 07-IKARI WARRIOS; 08-RENEGADE; 09-SALAMANDER:
10-STRIKE FORCE; 11-ELITTE; 12TUNDERCATS.

NAVY MOVES Il « POWER OF

MSX e PC.

Gravacaoem fita K7 oudisco 5 1/4;
Aplicativos; Jogos para MSX; De-
|senvolvimento de sistemas para

SUPRIMENTOS
Formularios continuos: Etiguetas|
diversas; Disketes; Forta disketes;
Moveis para CPD.

CATALOGO COMPLETO GRATIS
Escreva para Drawline e solicite o

PROMOGOES

desconto;

Pediclo em discos de 5 1/4, 10% de

Pedidos acima deNCz5 21.00 con-
corre ao soreiode 1 Video Station.

nosso catalogo gratis. Teremos o
maior prazer em atendéa-lo

TELE DRAWLINE
Esclareca suas dividas. Pegainfor-
magoes sobre nossos produtos.

- |ECONOMIA

Pedido minimo NCzS5 7,00 em pro-
gramas: PFagamento em Vale Pos-
al ou Chegue Nominal e Cruza-
gg;apreq:o da fita ou disco NCz3

gue (0132) 34-9813,
ATENDEMOS TODO BRASIL

clientes.

ASSISTENCIA TECNICA

{SEM DESPESAS POSTAIS

A Drawline enfrega seus pedidos
no enderego indicado sem qual-
quer despesd para vocs,

A Drawline maniém perfeito se
co de assisténcia técnica compa-
fivel com sua exigéncia.

PERIFERICOS PARA MSX

Crive 5 /4 D completo DDX: Car-
* 1130 80 colunas; Interface para dri-
| ve: Kits: Modem: Cabos diversos.

GARANTIA =
Alem destas vaniagens voce qin
da conta com uma garantia de 90
dias em fodos os produtos.

—

FSiLva




ADVENTURES

BRASILEIROS

Passos silenciosos no subterr@neo... Sua lanterna revela
insetos repugnantes e muito perigosos que devem ser
evitados... Existird mesmo uma nave alienigena no interior
da montanha? E isso que vocé devera descobrir em
A LENDA DA GAVEA, uma aventura como vocé nunca
viu antes!

Mas esta & apenas a primeira aventura da nova série de
adventures brasileiros, com a qualidade PRO KIT software,
para microcomputadores MSX.

Breve vocé tera que salvar da destruicdo a usina nuclear
de ANGRA |, terd@ que descobrir na caatinga_onde estdo os
tesouros roubados durante A SAGA DE LAMPIAO, adminisirar

a PENSAO SOSSEGO — uma pensdo onde tudo pode _
acontecer —, contrabandear eletrodomésticos em MISSAO

PARAGUAY, combater cacadores de jacarés no PANTANAL,

lidar com fantasmas e aparicées em A CIDADE DOS
MORTOS, planejar e executar a sua campanha_eleitoral
para A PRESIDENCIA e voltar as selvas em AMAZONIA |, EM
BUSCA DO ELDORADO.
Aguarde!




CLUBE
DO

mlLEITOR

Como sabemos, a Quimica estd fun-
damentada nos elementos quimicos e
suas caracteristicas, tais como massa,
nUmero atdmico, distribuicdo eletréni-
ca, valéncia, etc. A aprendizagem deste
assunto costuma ser complicada para o
estudante, tanto em funcdo da dificul-
dade de se estabelecer um vinculo
imediato entre as diversas caracteris-
ticas de um elemento, como também
pelo trabalho que costuma envolver
a confeccdo de um diagrama geral
que permita visualizar a configuracio
dos 4tomos.

O programa aqui apresentado visa
minimizar tais dificuldades, utilizando
os recursos graficos e interativos do
computador para facilitar a assimila-
¢do de tais caracteristicas. Recomen-
dado para estudantes do primeiro grau
de Quimica e Fisica, o programa tra-
ta da distribuicdo dos elétrons (diagra-
ma de Pauling e eletrosfera) e tabela

perigdica, além de fornecer diversas
informacdes sobre o elemento qui-
mico.

A digitacdo do programa ndo apre-
senta maiores dificuldades, bastando
inseri-lo tal como estd na listagem. Ao
rodé-lo, o usudrio verd um menu com
seis funcbes que devemn ser seleciona-
das por intermédio das teclas de funcio:

F1 — Desenha na SCREEN 2 a distri-
bui¢do dos elétrons em suas camadas:

F2 — Desenha o diagrama de Linus
Pauling;

F3 — Apresenta uma ficha do ele-
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Atomo

Norberto Tsouleiski

mento quimico, contendo informacdes
sobre:
a) Simbolo do elemento quimico;
b) Nome do elemento quimico;
c) Nimero atémico do elemento;
d) Massa do elemento quimico;
e) Numero de néutrons no nicleo;
f) Numero de camadas do 4tomo;
g) Valéncia;
h) Familia ou grupo a que pertence
o elemento.
F4 — Volta para 0 menu principal:
F5 — Mostra a distribuicdo dos elé-
trons em subniveis energéticos através
do diagrama de Pauling;
F6 — Sai do programa.

CARACTERISTICAS DE PROGRA-
MACAO

Quem conhece o BASIC do MSX
ndo deverd ter problemas para com-
preender a estrutura do programa. E in-
teressante observar que as linhas DATA
(1670 a 2190) contém apenas os dados
absolutamente necessarios sobre cada
elemento quimico; dados referentes
a distribuicdo eletronica, valéncia e
nimero de néutrons e camadas s3o
calculados & parte, n3o aparecendo
nas linhas DATA. Outra subrotina
interessante € aquela que cria sprites
aumentados com o0s simbolos dos
elementos quimicos (linhas 2210-2300).
Com as adaptagOes necessarias, vOCe
podera utiliza-la em seus proprios
programas.

O modo como me utilizei das teclas
de funcdo € pouco comum e merece
ser explicado mais detalhadamente.
Suponha que vocé deseje sair de uma
sub-rotina chamada por uma tecla de
fungdo (ON KEY GOSUB) apertando
uma outra tecla de fungdo, antes que a
primeira sub-rotina termine — isto €,
antes que esta encontre uma instrugao
RETURN. Impossivel de ser feito?
Nem tanto: basta que dentro das rotinas
chamadas pelas teclas de funcdo, nos
tornemos a ativar as interrupgoes
novamente. Assim, haverda sempre uma
rotina principal que se encarregard de
descrever o que faz cada tecla de funcdo
e direcionar e habilitar as interrupcdes

para as sub-rotinas correspondentes,
as quais poderdo terminar com uma
linha do tipo:

1000 GOTO 1000

Isto fara o programa parar esperando
uma tecla de fung¢do que, ao ser ativada,
desviara o processamento para a sub-o-
tina equivalente. O fato de termos
reabilitado as. interrupcoes faz com
que as teclas de func¢do tenham priori-
dade total, podendo assim interromper
0 processamento a qualquer instante.
Este recurso pode ser utilizado em
outros programas dirigidos por menus
e executados atraves de modulos.

MICRO SISTEMAS



10 CLEAR:DIM F$(28) ,N(28) 73@ PSET(16,1@),7:PRINTHL," Distribuic D:"gME

28 ON KEY BGOSUB 790, 1038, 1478, 19,598 ao em subniwveis energeticos de acor 1586 ME=INT (VAL (M$) )~
3@ KEY(1)ON:KEY(2) ONIKEY(3) ON:KEY (410N da com o Diagrama de Faulingi{tecle F2 1598 PSET (57, ?ZJ,D:PRINTMI,"—NEUTRDNB: v
IKEY (5) DN:KEY (&)ON pine NE
4@ DEFINT A,E,C,D 748 GOTO 748 1668 PEET(S?,1||D2),E:F’F:INTﬂi,"--CAH?\T)!-\S:";
S8 SCREEM@:COLOR 1,3 756 FOR X=1 TO I E
S@ KEY OFF:RESTOREL&7W TEE PRINTVI(X):NEXT 1610 IF WIdK) s THEN W HSTRE VT U
78 PRINTSTRING® (38, 283) 770 FOR X=1 TO I:PRINTF$(X),N{X}:NEXT 15828 IF WI(K) >4 THEN ¥ "HETRE (8-V] (k)
B@ FRINT:PRINT"ESTE PROGRAMA TRABALHA CO 78¢ GOTO 147@ ¥
"M ELEMENTOS QUIMICOS DA SEGUINTE FORMA 7%@ COLOR1, 15: SCREENZ: Ce2@ 1637 IF VI(K)=4 THEN PSET(S7,112) JC2PRIN
R B@@ KEY (1)ON:EEY (2)0ON:KEY (3)ON:KEY (4}0N: T#1 ~SEMICONDUTOR" : GOTO 1456 .
FE PRINT:PRINT"F1=DISTRIEBUICAD EM NIVEIS KEY (S)OMN 1643 PEETIST.112) ,CiPRINTHL, " -VALENCIN:
EMERGETICOS" X 818 R=RND{-TIME} "il's 4
18¢ PRINT:PRINT"F2=DIAGRAMA DE LINUS PAU B2 FOR X=i1 7O K 1458 PSET (57,122) ,C:PRINT#1,GS
LING" . B38 P!=&4. 2BS56/V] (X) lasd GOTO 1440
118 PRINT:PRINT"F3=FICHA COM CARACTERIST BA¥ FOR =2 O &.2856 STEPP! 1676 DATA HIDROGEMIO, H, 1,HEL IO, He 24
ICAS" B5@ XC=12B+C*#SIN L) t ¥YC=F4+C#COS (I} 14B@ DATA LITIO,Li,&.94,BERIL IO, Bo, 7. 61
128 PRINT:FRINT"F4=RETOMNA A ESTA TELA" B&@ CIRCLE(XC,Y¥C),3, 1 1698 DATA BORO,B, 16,8, CARBOND, C, 12
1368 PRINT:PRINT"FS=DISTRIDUICAD EM SUBNI 878 PAINT(XC,YC), 1 1743 DPATA NITROGENIO, M, 14.0XIGENIO, 0, 14
VEIS EHERGETI- cOs™ B8@ NEXT = 1716 DATA FLUDR,F, 19, NEONID, N, 23. 2
146 PRINT:PRINT"Fé&=fIM" B9¢ CIRCLEC178,94),C,1 DATA SDDIC, Ma,23,.MAGNESIC, Mg, 24
156 PRINT: FRINTSTRINGS (38, 284 S0 C=C+12:NEXT 1758 DATA ALLIMINIO, AL 227, 81LICIN, 51,
148 LOCATES, 2@ 718 CLOSE#1 1738 DATA FOSFORO,F,31,ENACOFRE, 5.7
17@ INFUT"OUAL O NUMERD ATOMICO DO ELEME F2@ OPEN"GRP: "AS#1 175d DRTA
NTO" 3 NE 930 PRESET (1@, 180) :COLOR 4 1768 DATA
186 IF LEM (N&) THEM 248 748 PRINTH#1,ES,"Z=";7 177@ DATA ESCANDIO, Sc, 15, TITANIO, Ti, 4
19@ FOR I=1 TO L (M%) @ CIRCLE{128,9&),7,1 1783 DATA VANADIO,V, 562, CROMIO, L
I8¢ READ ES,S5%,M% 68 FOR X =1 TO 5@ 17%@ DATA MANGOMES,Mn, 5 2
218 NEXT F7@ A=RND {1} #&5:D=RND (1) #& 1R@E DATA WIDLIEL  Mi,50.7
22¢ Zel-1 . PE@ C=RMD(1}#2:IF C=1 THEN B=—B 181@ DATA MCO, Zn, 5.4
233 GOTO 299 9@ D=RND{(1)%*2:IF D=1 THEMW A 1828 DATA MAHTO, Do, 720. 4
a8 FOR I=1 TO 143 1838 PSET (128+A, F6+0) , 1 1838 DATA H
258 READ E%,S%,ME 1@1@ NEXT 1G4d DATA
6@ IT Efs=H% THEH Z=1:00T0 286 1@2@ GOTD 1@2d B

27E NEXT 1938 COLOR 1,7,9:SCREENZ 1858 DATAH RUEBIDIO,Rb,85.5,ESTRONCIO, Sr, B
289 AT=NE 1848 KEY (1) DMIKEY (2)ON:KEY (3) ON: KEY (420N 7.6
299 ¢ RESTORE 2170 1459 CLOSE#1. 186@ DATA ITRIO,Y,.88.9,7IRCONID, Zr,71.2

I06 FOR E=1 TO 19
31¢) READ F$(E):YS=MIDS (FE(E),2)

1#68 OPEN"GRP:" ASHI1
1¢7@8 FOR I = { TO 7 5.9

1BY@ DATA MIOBIO,NB, 92,9, MOLIDDENIO, Mo, 9

26 IF ¥8="s" THEN wWe2 1@B@ PRESET (56,28+20%1): I$=STRE (1) 1886 DATA TECNECIO, Tc, 9%, RUTENTO, Ru, 191
330 IF Y$='p" THEN W=& 198 PRINT#1,Is+"s" 1878 DATA RADID,Rh, 103, PALADIO, Pd, 104
34@ IF v$="d" THEN W=1@ 1188 NEXT 1988 DATA FRATA,Ag, 108, CADMIO, Cd, 112

35¢ IF Y$="{" THEN W=14 1118 FOR I = 2 7O 7 191@ DATA INDIO, In, 115, ESTANHO, Sn, 119
J&@ BwES-WiIF S48 THEN N(E)=S+W ) 112¢ PRESET (85, 20+20+1) : ISaSTR$ (1) 1928 DATA ANTIMONIO,Sb, 122, TELURIG, Te, 12
378 IF Se@ THEN N{E)=W 1138 PRINT#1, I$+"g" 8

IE0 IFS>@ THEM N{E)=W:NEXT 1140 NEXT 1958 DATA 10DO,I,127,XENONIO, Xe, 1751

39@ FOR X=1 TO E

408 V=WVAL IFS (X))

ALE WTIVI=VI IV M)

A2F NO=MA-- (VENA D

A3@ NEXT :=Ma

448 IF MIDS(F$(EY,2,1)="8" AND N(E}=1 TH
EM G$="Alcal inos" i
S8 IF MIDS(F$(E) 2, 11=
EN G$="Alcalino--terroso
460 IF MIDS(F$I(E),2,11="p" AND N(E)i=1 TH

1159 FOR I = 3 TO 7 1940 DATA CESIO,Cs, 133, BAR10,0a, 157
1140 PREEET(12@, 2R4-20# 1) 2 [S§=STRE (1) 1956 DATH LANTAMIO, La, 139,CERTO, Ce, L4
1170 PRINT#1,1%+"d" 1960 DATA PRASEODIMIG,Pr, 141, NEODIMIO, Nd
1188 MNEXT . 144

1199 FOR I = 4 TO 7 1978 DATH PRGNECIU,Pm,147.5!"1”{\1?10,5.’!\‘ 153
1208 PRESET (155, 20+20%1) 1 [$mSTRS (1) 1788 DATA EURDFIO,Eu, I!‘J’.}.GRDDLINID,E(‘, IS
12100 PRINTHL, IS+ " 7
1220 NEXT 1996 DATA TERBID,Th, 159, DISPROSIO. Dy, 167
1238 FOR I = 1 TO 7 2009 DATA HOLMIO,Ho, 165, ERDIO, Er, 1&7
124p LINE(42.34#:0!—1!—(52,28{-20*1) 2818 DATA TULIO, Tm, 16%, ITERBIO, ¥b, 173

AND M{E}=2 TH

EN G$="familia! borg" 1258 MEXT 2028 DATA LUTECIO, Lu, 175, HAFNIO, Hi, 178 -
A7@ 1IF MIDS (F$(E),Z,11="p" AND NI(E}=2 TH 1260 FOR I = 1 TO 8 20360 DATA TANTALIO,Ta, 181, TUNGSTENIO, W, 1

EN G$="familia! carbonao" 1270 LINE (76, 18+20%1)— (9@, 18+20%1) : [$=5T &4

98¢ IF MID®(F3(E),2,1)="p" AND N{E}=3 TH R& (1) 2649 DATA RENIO,Re, 186, 0SMI0,0s, 190

205¢ DATA TRIDID, Ir, 192.PLATINA,Pt, 195
2060 DATA OURD, Au, 197, MERCURTD, 1g, 261
2670 DATA TALIO,Ti, 284, CHUMED, Fh, 207
2088 DATA BISMUTO, Di, 209, FOLONIO, Po, 2148
2823 DATA ASTATO, At, 21d, RADONIO;Rn, 222
21@@ DATA FRANCIO,Fr,223,RADI0,Ra, 22
2118 DATA: ACTINIO, fic, 227, TORIO, Th, 232
2120 DATA PROTACTINIO,Pa,231,URANIO.U, 23

1280 NEXT

1296 FOR 1 = 2 TO B8

1380 LINE(76+35, 1B+20%1) —(F0+3Y, 18+28+%1)
1318 NEXT

132@ FOR I = T TO-8©

1338 LINE(76+70, 18+200%1) —(90+70, 1@+20%1)
1343 NEXT

EN G#="familia: nitrogenio”

498 IF MIDS(F&(E},2, 1) "p" AND N{E)=4 TH
EN G$é="familia: calcogenias"

Sed IF MIDS (F{EY, 2, 10="p" AND MIE)=%5 TH
EN G$="familia: halogenios"

Sie ASeMIDE (FS(E), 1,23 IF AS="4f"AND N(E
JLIATHEN G$="familia: lantanidias"

S2@ IF AS="SF"AND N(E)<14THEN G$="famili 135¢ FOR I = 4 70 7

a: actinidios" 1360'L]NE(181.18+25i1)—{1‘?5,1§3F29*I)
S8 IF MIDS(F$(E),2,1)="d" AND N(E)<18TH 1378 NEXT

EN G#=" -De transicao"” 1Z8&¢ FOR I=1 TO 7

S48 IF I=78 DR I=71 1398 PRESET (42, 34+20%1) 2148 DATA AMERICIO, Am, 24%.CURID, Cm, 247
antanidios" 14@@ LINE-(45,27+20%1) 2158 DATA BERQUELIGD, B, 247, CALIFDRNID, CF
55@ IF 7=1@2 OR Z=1@3 141 FPRESET (42,34+2@#%1) Pt .
actinidios 1428 LINE— (346, 35420%1) 2168 DATA EINSTEINID,ES,254,FEF{MIEI,Fm,‘.!5'
Sé@ IF VI(K)wE THEN G$="Bazes Nobres” 1438 MEXT 3 -
57@ IF VIik)=2 AND E$="HELIO" THEMN G%="G 1443 LINE(18, 5)--(245, 28) ,3,BF 2178 DATA NENDELEUIU,Nﬂ,ZS&,N‘DﬂELIU,ND,Z
ages Nobres" 1458 PRESET (3, 18) tPRINT#1," DIAGRAMA D 53

8
2138 DATA NEFTUNIO,MNp, 237, PLUTONIO, Fu, 24
2

THEN G$o"familia: 1

THEN GEm"familia:

oEad
ST
S

&Hld
&20
&38
&4a

T TR
-7
720

GOTO 147a
COLDR 1, 153SCREENZ2
KEY(1)YON:KEY(2) ONIKEY(3) ON:KEY{4)O

MNIKEY(S) ON

CLOSE#1

OFEN"GRP: "AS#1 1 XXwl @2 YyY=00
LINE (5,56) - (250, 188} , 1, BF
COLORLS

IF XX>24% THEN XX=18:YY=YV+3@
MNEXT:COLORI
LINE(5,5) - (258,3%5),7,BF

E LINUS PAULING"

14468 GOTO 1440

147@ COLOR1, 15,4:SCREENZ, 1

1488 KEY (1)ONIKEY (Z)ONIKEY {3)ONIKEY (4) ON
TKEY (5)ON

1490 LINE (38,30) - (208,168} ,7,8F

153 Xe=5%:GOSUB 222

151¢ PUT SPRITEL, (4&,48@8),1,1

15&@ PSET (57,720 ,C:iPRINT#HI, "-NUMERD ATOM
ICO:"32
1578 PSET(57,82),C:PRINT#1,"-PESD ATOMIC

2184 DATA LAWRENCIO,Lr,257 2

219¢ DATA ls,2s,2p,3s,3p, 4%, 3d, 40, S5a, 4d,
Sp, 68, 44,5d,6p,78,5F.4d, 7p

2209 KE=S5%

2216 SCREENI, 1

2220 DEF FNS=FEEK (ARE+LHIDBF+5)

223¢ FOR L=1 TO LEN(X$}

2240 A=ASCIMIDT (X%,L,1))

&58 FOR X=1 TO E 1528 PUT SPRITEZ, (55,40),1,2 225@ FOR S=6 10O 7
&40 PSET (XX, YY), 1:PRINT#1,F8 (X} 1556 CLOSEWML 22468 QE=0%+CHRS (FNE)

&7 BSET{XX+7,¥Y-4), 1:PRINT#1,N(X}§ 154 OPEN"GRP:"AS#1:C=7 2270 NEXT

4S80 LINE (XX +28,YY+10) ~ (XK+83, VY=18) 1558 PSET (58,68),CiPRINT#1, "ELEMENTO: "I E 2288 SPRITE®(L)=0%:0%=""
659 XX=XX+35 ] s 2258 NEXT .

23@% RETURN

ATOMO

%DRIVE DE5.4/4 E 3.4/2
* PLACA 80 COLUNAS

TE4
SOLICITE NOSS0 CATALDGO PARA FAZER A SUA ES
: PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE C

MATRIZ — RIO DE JANEIRO: AV. 28 DE SETEMBRO,
FILIAL CURITIBA: AV. 7 DE SETEMBRQ, 3146 LOJA 20

*MODEN DE COMUNICAGAO

#*EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
% GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
¥ INTERFACE DUPLA P/DRIVE

% PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = NCZ$ 40,00
3tPACOTAO EM  FITA: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = NCZ$ 40,00

COLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX.
HEQUE NOMINAL PARA MSX-Soft Informatica Lida.

226 LOJA 110 — VILA ISABEL — RJ — CEP 20551 - TEL, (021) 284-6791
— SHOPPING SETE — CURITIBA — PR — CEP 80010 — TEL. (044) 232-0399
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Este editor grafico, desenvolvido
num CP500 com o sistema opera-
cional NEWDOS, roda em qualquer
equipamento da linha TRS-80 com um
DOS compativel e pelo menos um
drive. O programa possibilita a elabo-
racdo interativa de telas e desenhos,
serido que a presenca do drive é neces-
siria devido ao processo de gravagdo

XBRESS

AQUI VOCE ENCONTRARA:

* Jogos e Aplicativos pa-
ra MSX (incluindo va-
rios lancamentos)

* Desenvolvimento e
Manutencdo de Sistemas
para MSX e PC (incluin-
do servicos de ma]a dire-
ta, etc)

* Cursos a0s nossos
usugdrios

Venha nos visitar ou
solicite nosso Catalogo

Gratis que enviaremos a
qualquer lugar do Pais

ou telefone marcando
uma entrevista com nossos
analistas.

R.Dr.Epitacio Pessoa,6
Jd. Santa Francisca
GUARULHOS — SP ¢
CEP 07020
\Tel: (011) 913-0792. i

EDTGRAF

Josué de Oliveira Carvalho

em forma de arquivos randémicos —
mais seguros e eficientes, porém pos-
siveis de executar apenas em disco.

Ao acionar o BASIC de disco deve-
se reservar pelo menos um buffer va-
ridvel, com o qual o EDTGRAF tra-
balhara. Para isso, logo apos ressetar
o computador, digite BASIC 1,V. Para
rodar o programa digite RUN “EDT-
GRAF".

A primeira coisa a surgir no video &
uma tela de apresentacdo que mostra
ao usuario um resumo das opgoes de
operacdio do programa. Procure me-
morizar as principais funcdes, pois
depois de prossequir ndo serd possi-
vel rever esta tela.

Aqui vdo explicacbes mais deta-
lhadas sobre o funcionamento do
EDTGRAF:

— MODO DESENHO: Apo6s sair
da tela de apresentacdo, vocé entrard
no modo desenho. Neste modo € possi-
vel desenhar deslocando o cursor
piscante que aparece no centro da
tela, utilizando as teclas de setas.
Além disso, sao aceitas as seguin-
tes teclas como comandos:

I — Insergdo. O cursor
seu “rastro” ao ser deslocado.

D — Delegdo. O cursor, ao ser des-
locado, apagard o que encontrar pelo
caminhao.

E — Escrita. Este comando permite
a insercdo de letras, ndmeros e outros
caracteres que possam ser acessados
pelo teclado. Para isto, leve o cursor
até o local desejado, tecle [E] e comece
a escrever. Ndo é aconselhdvel usar as
setas dentro deste comando. Para en-
cerrar, tecle ENTER e o cursor voltard

deixara

34

a piscar na posicdo original.

BARRA DE ESPACO — [nverte a
tela. |sto significa acender a posicdo
de tela que estiver apagada e apagar a
que estiver acesa.

# — Entrada no modo comando.
Passa o controle para o modo comando,
através do qual sdo realizadas as opera-
¢bes externas com a tela.

— MODO COMANDO: Ao entrar
neste modo, surgird um asterisco na tela
€ 0 computador passard a aguardar a
digitacdo de uma tecla correspondente
a um comando. Ndo se preocupe com a
linha do video que é apagada para
permitir a impressdo do asterisco; ela
serd reposta depois. Os comandos deste
modulo sdo os sequintes:

W — Gravar a tela. Apds vocé teclar
ENTER, o computador perguntara qual
nome vocé deseja dar ao arquivo. Digite
entdo uma sequiéncia de até oito carac-
teres, sempre iniciada por uma letra.
N3o € necessdrio indicar a extensio;
o EDTGRAF assumira automaticamente
a extensdo DSN (desenho). O programa
iniciara entdo uma pesquisa a fim de
verificar quais posicoes da tela deverdo
ser armazenadas, uma vez gue as posi-
¢Oes vazias ndo sdo gravadas, com o
propésito de otimizar o tempo de
leitura e a ocupacdo do espaco do disco.
Para assinalar esta pesquisa o EDT-
GRAF imprimird um )"’ a cada caracter
encontrado. Ao final da gravacio o
arquivo sera fechado e o cursor vol-
tard a sua posigdo original no centro
do video, para gue vocé possa conti-
nuar a trabalhar na tela.

L — Ler a tela. O EDTGRAF solicita-
rd o nome da tela que vocé deseja carre-
gar do disco; em seguida o arquivo

MICRO SISTEMAS




ttor faraf e

+EHRGE (21 )
ok 'Nlu] S6. MR

Modo Desenno™ sa

A7 48, STRINGE (AL,
“lse E
FrAT00.
H¢ PRINTOZEE,ME”

BLTC P Impr ime Teia™:a@f46.70 & 2 Gad
Lditor”s

4O KR=THEL YL 1T KG{ JCHRE (130 . LOTOLS

79 CLS=POKE 14489,1

188 SLTOY,X)RESET(Y . X)38ETLY . XD
146 KHE=TNKI'Yh: IFKE="",60T01i0@
- KE=CHR'B(BI .

i3e IF
149 IF b
ite 1IF
iee IF KO
170 1F e
L GOTO228
198 1F K?-‘ ‘E” .GOTOS14

208 GATOLe9

DI M aie e APAGA M e i

i M 0N S I O R
oo EGTTOR [E GRAFIGCOS *
SRR TRE- 19 *
4 Jdosue de Ol iveira Carvalho *
o Fone 3 @31.464-42%4 — BH *

B THEREN AR A K AR RN
18 CLEAR 20806:POKE

LAFIE.BICLEININ UOA4) S0k

[ER IOl T l‘J IBTRI
*
t]JIfIIR"S{ 1‘4) CHRB (2875 HHP’ Ak

@458, ( o}y Delecac i ] Sl R |
LEAL T B Hodo Com: AL5@,

Hodo Lomanuu' BA2EL 0 MY
Grava Tela”:a49@,”( L )} Recupera fela”:déi
e

SLT DESENHA i e

=

ARE=AR G+ /DEH™

SET V=25 il=E403F
s TNEXT:CLOSE :PRINT®

449 A%=") File Name = 7
(AR%})& GOTO440 ELSE ARS=ARS+ "/ DSH"
L1.A1%.10FLIELD 1.6 AS E%,4 AS VS
47@ CLS:=FOR I=4 TO LOF{i}

450 GETL.IE=VAL(ES) zU=UVAL (UG =PRINTIAZ, “H";

529 L=INT(Xs32):C=
530 KEnINKEYS:=IF KE=

TPELkAdCL
L\JTOJS(”
540 IF KE=CHRE(1i3).G0TOi@a
550 PRINTEP.K%:
568 P=P+1:G0T0530

. LHPR IHE e i e

589 A%="#% Coluna Inicial : ":GOSUB72@

598 Cl=Ual (ARS) = iF =7 @
C=p TO &3

Wl HERATIIENELT RLR

h(13).60TOE2G
pLB Y. X IFN\RRB TARELEFTHECARS . X
SEOTOS 7@

K PRINT@G 2, STRINGE (&4, 320 ¢
}4@ FOR 1= 10 &3
BS® POKE I+i 2. ucTrld

IUBF 2@
“LGOTO34E
L GLTO448
Fed IF ARB="G",G0T0648
719 IF AR%="P".GOSUES7@:GOTO?2
2@ GOTORTQ
¥3¢ IF ERR=8.RESUME 9@
=49 END

EDTGRAF

correspondente sera aberto e seu con-
tetdo copiado para o video. Ao final
da leitura o controle retornara ao modo
desenho, tal como no comando W.

P — Imprimir a tela. Aqui o EDT-
GRAF perguntard em qual coluna da
impressora o desenho devera comecar

a ser copiado. Este nimero pode variar
de 0 a 70, um intervalo vélido para
qualquer tipo de impressora. Caso a
impressora seja de 80 colunas € acon-
selhavel ativar o modo de impressdo
-comprimido, a fim de evitar distor-
coes na copia.

Q — Abandonar o programa. O con-
trole serd devolvido ao BASIC. Atengdo:
ndo se esqueca de gravar a tela através
do comando W antes de sair do EDT-
GRAF, pois do contrério todo o seu
trabalho estaréd irremediavelmente per-
dido.

o

TSV E .Y
EM DE
| UE el o

i
e
e %

Ca
2
2
20
2

e Em MS n? Dt
83, no DEle
programa D2
“Data Finder”, D&
pagina 18, a DEA

listagem . DeSd @F @F
Assembler saiu pgoE &4 D
Serd DE7E DE FD
gggfg"g:m dos pagw @x FD
- = s R S s 8
hexadecimais. gi::z!;; /,q ;g
Eis a listagem i o
completa: Dtk B¢ &1

DECE 168 Ew
Daths CD 53
DEES 2A @5
DiEFa @ 17
Digsd FZE 11
D1ig 4 23
QEEd A B
Diza AF BB
Digd &7 CA

D@ @ op o6 G S S8 g
31, 32 33 B4 25 S&G5F 58
29 R 2H 20 20 20 |24 20
o0 PE TH 28 PE 2|20 20
2@ D@ 20 20 20 20|28 26
WF BF E& @F 32 SR (D@ DD
DD B4 @9 C9 FD 21 |21 D@
73 @ FD 72 #1 7D/CD 4R
23 FD 23 264 #3 D@l a4 o8
2 @#% FD 23 FD 23 |FD 23
E 3E E# A1 CA BB|DF 3E
CZ B8 D® C3 BA DE|GE ZE
22 9% D@ CY PR 21/19 @91
@m 21 21 DI ED BR|#9 DI
D@ B6& P8 ZX 13 FD\2Z2 @5
22 A% DE 11 99 £3 |AF ED
BE @E OFD 21 @7 DA 2R B3
7E B 0A 25 DI 23 1B AF
O3 47 DI FD 446 @845 CA
€2 FE D1 BA €2 3Ci{DL C3
28 D1 C3 @R D1 11{FF F1

o et di gl ghd gl Ll
TF 41 4% 47 44 45 B&HE
29 g 2@ 29 20 2@ 853
20 2@ 2o 20 28 23 Bl
29 bo 21 1t D@ 57 918
SE #g 7h EdL #F 22 13536

268 @5 Ddg 7C CD 4R 2087
pANERS RN UECER S 28740
7E CD 4B D@ Fp 7% 1828
23 18 ED 28 #3 b 1731

7F B9 LA BB DE EE 2163
FIral g =R 205 P 28 Y
22 @9 Di CD 66 DE 1784

@1 2H B Ch B0 @E 1445
D 264 @d% D@ 11 28 11354
S N IR GIRS G G R S S

D DD 21 @@ D2 DD 1781
BR C2 @F DI BA C2 ﬁﬂﬁ@
4A D1 23 DD 23 1B
47 DI 7E DD 4E #9
ED 53 #5 D#l FE €9

if |
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Abreviador de

Para quem gosta de passar os fins
de semana digitando programas qui-
lométricos em BASIC Applesoft, este
utilitario foi feito sob medida. O Abre-
viador de Comandos € facil de operar
e, com sua ajuda, vocé poderd digitar
todos os comandos do BASIC de
forma simplificada.

A regra geral para se obter as abre-
viaturas dos comandos consiste em
utilizar os seus trés primeiros caracte-
res. Como veremos adiante, algumas
instrucoes sdao abreviadas de maneira
especial, mas a maioria das abrevia-
¢Oes seguem o seu original de forma
mnemonica (veja a tabela).

Ao rodar o programa surgirio no
video os comandos originais e suas
respectivas abreviacoes, sendo que as
abreviaturas irregulares serdo exibidas
em inverso. O usudrio poderd modifi-
ca-las a vontade, bastando alterar as
linhas 30 a 140. Neste caso deve-se
tomar cuidado para evitar a coinci-
déncia com o nome de variaveis ou
outros comandos ja existentes. Se
vocé tiver pouca ou nenhuma expe-
riencia em programacdo, € melhor
ndo tentar alterar a listagem, sob pena
de defrontar-se com surpresas desagra-
daveis.

Quando estiver copiando um pro-
grama, lembre-se de digitar apenas as
duas primeiras letras de uma variavel,
a fim de prevenir coincidéncias com as
abreviaturas dos comandos. Observando
estas instrucdes, uma listagem como
a que aparece na figura 1 poderia ser
digitada, utilizando-se o Abreviador de
Comandos tal como ilustra a figura 2.
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comandos

Eduardo Saito

: No. Normal Compacto : No. Normal Compacts @ No.  Nerma! Tompacto
001 END ‘END : 002 FOR ¥ F. : 003 MNEXT ¥ N. -
004 DATA DAT : 005 INPUT ¥ T. : 008 DEL DEL
007 DIM DIM : 008 READ REA : 008 GR GR
010 TEXT * Ty O11TEPRE PR# ¢ 012 IN# IN#

0 DSEEATT CAL : 014 PLOT PLO = D15 HLIN HLI :

: 016 VLIN VLI : 017 HGR2 * HGZ : 018 HGR HGR :

: 019 HCOLOR= HCO : 020 HPLOT HPL : 021 ©DRAW DRA :

: D22 XDRAW XDR : 023 HTAB * H. : 024 HOME * HS :

: 025 ROT= ROT : 026 SCALE= SCA : 027 SHLOAD SHL, :
028 TRACE TRA : 029 NOTRACE * NTRE : 030 NORMAL * MNs
031 INVERSE * I/ : 032 FLASH FLA : 033 COLOR= GELS

34 POP POP : 035 VTAB * V. : 036 HIMEM: HIM :

: D37 LOMEM: LOM : 038 OMERR ONE : 033 RESUME % REE :

: D40 RECALL REC : 041 STORE STO : 042 SPEED= SPE :

¢ 243 LET LET : 044 GOTO * 0O, : 045 RIN RON :

: 046 IF IF : 047 RESTORE RES : 048 & & b

: 048 GOSUB * GS. : 250 RETURN * RS : 051 REM REM :
052 STOF * STF : 053 ON N Su0hd. HATLT WAT
055 LOAD LOA : 056 SAVE SAV @ 087 DEF DEF :
C58 POKE ERER S RO EE S RRENT PRI : 06C CONT CON. -
GE1 . LIS LEg o aRr. CLEAR PR D 2RR GRET DAL
064 NEW NEW : 0685 TAB{ ¥ TAB{: 966 TO TO

: 087 FH FN : 088 SPC( ¥ SPC(: 089 THEN e

: 070 AT st NOT NCT : 072 STEP STE :

: 073 4+ + ;074 - - : D7 = * L

= shds o B, b AT i : 078 AND AND :

: 079 COR OR : 0BO =~ 5 SRR P = 3
ngZ < < : 083 SGN SGN : 084 INT INT :
085 ABS ABS : 0Bf TSR USE : 287 FRE FRE :
088 SCRN{ * SCR(: 083 PDL PDL : 08C POS POS -
091 SAR 3QR : 092 RND REND.: 093 LOG LOG -
094 EXP EXRRSO95 8N S COS : 086 SIN SIN :
087 TaAN TAN : 098 ATN ATN : 0898 PEEK PEE :
100 LEN LEN : 101 STR$ STR : 102 VAL VAL :
103 ASC ASC : 104 CHR% GHR = 108 LEFTS LEF :
108 RIGHT: RIG : 107 WMID$ MID : :

: Obs: As formas abreviadas dos comandos s8o seus primeiros trés ca-

racteres. Os precedidos de asteriscos respresentam os que s3o
abreviados de forma diferente, nfo seguindn a ragra.

Tabela de comandos Applesoft e suas abreviag@es.
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ABREVIATURAS ESPECIAIS

18 DIM M(12): TEXT : HOME : VTAE 5: HTAE-6: INPUT "DIA.MES,ANG: ;.
E importante observar que os coman- DD, MM, AA: FCR A = 1 TO 12: READ M(A): HEXT : GOSUB 3@: INVERSE :
dos usados com maior fregliéncia pos- PRINT : HTAB 6: PRINT "DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB”: NORMAL : DATA
suem abreviaturas especiais, com menos 31, 28,31, 309,31,30,31,31,308, 51, 30,3
de trés letras. As abreviacGes irrequlares 20 M(2) = M(2) + (AL / 4 = TINT (AA / 4)):AA = AA - 1:N = AA % 285 4
de comalndos que f‘l}é’o exiﬂgem nenﬁuma INT (AA / 4) + DD - 1: FOR A = 6 T0 MM - 1:N = N + M(A): NEXT -N =
declaracdo de varidvel sdo terrrlur‘wanl:iafs; N - INT (N / 7) % 7: PEINT TAB( 6 + 4 # N):tn~~r L e
?;JanVEanmsa‘E}t?a;ri ({Téx}f}?i{efm{ﬁigmm', o 16384, 128: POKE - 1R268,8: CLEAR : GOTO 10
R/ (RETURN), N/ (NORMAL). Ja 3¢ IF DD > M(MM) THEN PRINT CHR$ (7): RUN
as abreviaturas de comandos gue de- 4@ RETURN
vem ser seguidos por uma declaragdo e
terminam com um ponto ( . ). Exem-
plos: |. [variavel] (INPUT), N. [varidvel] 16 DIM M(12): T/ : 8/ : V. 5: H. 6: I. "DIA,MES,ANO: “;DD,MM,AA: F. &
(NEXT), G. [n© de linha] (GOTO). = 1 T0 12: REA M(A): N. : GS. 3@: I/ : PRI : H. 6: PRI "DOM SEG
GS. [n© de linha] (GOSUB), H. [coluna] TER QUA QUI SEX SAB": N/ : DAT 31,28,31,30,31,30,31,31, 30,31, 30, 31
L:iamc?]}'{TEEHinaveu ORI Ie: 20 M(2) = M(2) + (AA / 4 = INT (A& / 4))=AA = AA - L1:N = AA * 365 +
Use o Abreviador apenas para digi- INT (AA / 4) + DD - 1: F. A =@ TO MM - 1:N = N + M(A): N. :N = N
tar programas a partir de alguma fonte: ~ INT (N # 7) *7: PRI TAB{ £ + 4 % N);"~~"": PRI : WAL - 16384,
ndo aconselho utilizé-lo enquanto se 128: P# - 16368,0: CLE : G. 10
estiver desenvolvendo algum novo pro- 3¢ IF DD > M(MM) T. PRI CHR (7): RON
grama. Antes de usd-lo para valer, 4% R/
teste-o antes algumas vezes a fim de -
se certificar de que vocé digitou tudo Fokian
corretamente; isto evitara futuros abor- o T

recimentos.

Para retornar aoc modo normal de
operacdo do micro, digite:

A=PEE (-16246) + PEE (-16246)

Observe que PEE € a abreviatura de
PEEK quando o programa estiver ati-
vado. Para operar novamente com os
comandos abreviados, use A=PEEK
(-16248) + PEEK (-16248).

Por fim, vale notar que o Abreviador
é totalmente compativel com seu irmio
mais velho, o Encurtador de Comandos
DOS, publicado em MS n9 69.

= = 14¢ REM
ENCURTADOR DE COMANDOS APPLESOFT = = =% im
POR EDUARDO SALTO — REGUER &4KE! CIPAL
T i W el . 8
20 DIM TRO4872: TEXT = HOME = PRINT “ENC i7¢ COS = “Dode{Dedw. D82365" : FOR
URTADOR DE COMANDOS APPLESOFT": PRINT.: A =1 TO LEN (CO%): POKE Sii+A, ASC (MID
FOR A-4 TO 403 PRINT “="r: NEXT & PRINT % (C0%,A,12) + 128: NEXT = POKE 72,2F Cn
t PRINT “MH”;: TAH (1@): “"ORIGINAL"; TA LL -i44:A = PEEK {(-16245): A = PEEK 4-1ié
B (25): "ENCURTADO: POKLE 34,642 PRINT = 245):E = 53454!1:T = E:N = 107 FOR A4 = 1
Za 16247:A= PEEK (Z) + PEEK (Z):Z = Z-1 TO MECE = ™
de REM 188 IF A/l INT {AF14) THEN UTad 24z P

ALmm e

i S AL

RINT "PRESSTC QUALQUER TECLA PARA CONT
THUAR:2WALT —143B4,1208: POKE -14348,8:
HOMIE

A i it 15% IF PEEK (E)(1iZ8 THEN C% = CS+CHRB(PE
De EKC(EY)IE = E4+LIGOTO 170

L 200 C% = CHS+CHRUAPECK(C) )IE=E+41: PRINT A
e 1 HYAB 1= PRINT C%::z IF LEN (C%))3 THE
B M CH=LEFTH (CH,214CHRSCASCIMTIDG(CS. 3,102
79, +i287

199 THRI35) = 7 ®i0 IF TS(AX{>”" THEN C% = LEFTS(T3(A},

11@ TH(4AY) = "G5S LEN (TE(A) ) =1)+CHRECASC(RIGHTR (TS (N, 13

i2e TE(58) +i28): INVERSE

RCCTETRCAYY = T

138 TH(4B) = #20 FOR B m 4 TO LEN (CH)Y: POKE T, ASC(HM
146 TRAH) = "S5CROT IDHCCH.B,L)3:T = Teiz NEXT B: HTAB 25: P
158 REM RINT C%: NORMAL = NEXT A: POKE 34,@: FOR

VER N# DOS COMANDOS NA TABELA. A =T 10 E: POKE A,8: NEXT :p =
05 OUTROS COMANDOS SERAC TROCADOS I+PEEK (1)

PEEX (Z

= ABREVIADOR DE COMANDOS

Caixa Postal 3021 - Cep: 30130
Belo Horizonte - MG

Tel.: (031) 2211368
Horario comercial

Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuarios do Apple no Brasil.

Oferecemos:

@ Uma disqueteca de 250 megabytes
com as tltimas novidades em jogos e
utilitarios. Programas com
documentacao.

@ Mensalmente, os softwares recém-
lancados no exterior.

@ Servicos de regravacdo e atualizacio
de versdo gratis.

@ Exclusiva revistamensal em disquete
com matérias inéditas e as novidades
do momento. Classificados e
assinaturas gratis aos associados.

OBS.: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, Unitron, Craft,
Milmar, Dismac, IIGS e outros.

® Profissionais altamente especializados
a sua disposicdo para resolucdo de
diividas.

@ Contatoscomoutrosusudriosdo Apple.
@ E principalmente, aquele apoio que lhe
faltava.

Além de diversas outras
apple-surpresas Escreva-nos
para maiores informacoes.
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de baixa resolucgdo grdfica na
impressora. O0s pardmetros sao
para impressoras padrdo EPSON.
10 PR$# 1: PRINT CHRS(27);"1": FO
R ¥Y=0 TO 39: FOR X=0 TO 39
20 PRINT CHRS (32+(SCRN(X,Y)>0)x*
3);;: NEXT PRINT NEXT

10 DATA 175,175,189,193,204,204
20 DATA 210,204,175,218,213,210
30 “BATA. 204,197 193,185,175, 1725
40 DATA 189,193,204,204,210,204
50 DATA 175,218,213,210,204,197
60 DATA 193,185,197,197,207,210
70 DATA 218,218,223,218,197,218
80 DATA 197,218,213,210,204,197
90 DATA 193,185,175,175,189,193
100 DATA 204,204,210,204,175,218
110 DATA 213,210,204,197,193,185
120 DATA 204,204,216,218,223,223
130 DATA 218,216,197,197,207,;210
140 pAaTA 218,218,207,210,175,175
150 DATA 189,193,204,204,210,204
160 DATA 175,218,213,210,204,197
170 DATA 193,185,255

180 POKE359,60

190 INPUT"QUAL O TOM VOCE PREFER
E USAR (1-100):";N

200 T=N

210 RESTORE

220 READ D

230 IF D=255 THEN 210

240 SOUND D, T

250 GOTO 220

ADAIR E. PIERUCCINI - RS
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e e

10 DATA 3A,63,F6,FE,02,28,05,1E
20 DATA 05,C3,72,40,2A,F8,F7,F3
30 DATA DB,A8,E6,F0,47,0F,0F,OF
40 DATA OF,B0,D3,A8,6E,78,D3,A8
50 DATA FB,26,00,22,F8,F7,C9,00
60 DATA 3A,63,F6,FE,02,28,05,1E
70 DATA 05,C3,72,40,DB,A8,E6,F0
80 DATA 47,0F,0F,0F,0F,B0,F3,D3
90 DATA A8,2A,F8,F7,3A,27,F0,77
100 DATA 78,D3,A8,FB,C9,FF,00,00
110 FORA=8HFO000 TO &HF04D

120 READBS

130 POKEA,VAL ("8H")+BS

140 S=S+VAL ("8&H"+BS)

150 NEXT

160 IFS<>l0160THENPRINT”Erro na
digitag¢do das linhas DATA”" :END
170 DEFUSR=8HFO000

180 DEFUSR1=8HF028

160 °

200 "Exemplo de utilizacdo

AL

220 DEFINTX ' o pardmetro X deve
gser inteiro

230 INPUT”"Digite o seu nome:"” ;NS
240 FORX=1TOLEN (N$)

250 Y=ASC(MIDS (NS,X,1))

260 POKE&HF027.,Y

270 ZZ=USR1l(X) ’ poke X,Y

280 NEXT

290 PRINT”Conteudo da memdria do
endereco 0 ao 20:7

300 KEYOFF

300 FORX=0T020

310 Y=USR(X) ' y=peek(X)

320 PRINT X~ "Y,CHRS (Y)

330 NEXT

Envie suas dicas para Redacaa/MICRO
SISTEMAS, Av. Presidente Wilson, 165

— grupo 1210, Rio de Janeiro, RJ, CEP 20030
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Depois de um merecido descanso, a coluna Adventures retorna
com for¢a total. A quantidade de cartas que recebemos por més
tem aumentado consideravelmente e é gratificante constatar que
as davidas técnicas se fornam cada vez mais complexas.

Isto é sinal de que estamos atingindo o nosso objetivo de divulgar e
trocar experiéncias em relagdo a criagdo de adventures. Com isto
consolidamos a postura desta coluna como sendo um “ponto de
encontro” dos amantes deste tipo de Progrqmogao.

Faz duas semanas que COmecei a cons.
truir um adventure grafico em meu Ex-
pert. mas ainda estou na etapa inicial: es-
colha do tema, estruturacao, mapeamen-
to, etc.

Esse jogo teria as sequintes caracteris-
ticas: cerca de 50 telas graficas coloridas
(307 Kbytes) que ocupam metade do vi-
deo, ficando a outra metade para os tex-
tos: cerca de 60 locais (locais distintos
podem ter a mesma tela); cerca de 20 ob-
jetos nao fixos e varios fixos.

O tema seria: fuga de uma prisac de
maxima seguran¢a localizada numa ilha
cercada de tubardes (baseado no filme
PAPILLON); o nome seria PAPILLON. Ele
seria escrito em Assembler (parte grafica
e manipulacdo dos dados) e BASIC (tex-
tos), utilizando um disco todo (360 Kbytes)
que sera permanentiemente acessado
durante a partida.

De modo geral este adventure seguira a
linha dos jogos da Mark Data Prodution
(TRS Color).

Gostaria de saber se o adventure des-
crito acima. caso fique realmente bom,
teria alguma validade comercial, tendo em
vista a falta de apoio a produgao nacional
de software. Isto é. quais as chances de al-
guma empresa séria (e nao as famosas
pirato-houses) comercializar 0 meu adven-
ture? Se isso for possivel. cite algumas
empresas nas quais eu possa confiar.

Ficaria muito grato com a sua ajuda,
pois a elaboragdo de tal programa cer-
tamente levara, por baixo, uns dois meses
sem contar as madrugadas de sono per-
dido. Eu n3o gostaria de entrar nesta
“*aventura’’ de olhos vendados, e pior,
cheio de ilusées.

César Nivaldo Gon — Amparo — SP

O seu problema é idéntico ao de todos
0s programadores que desejam levar
adiante uma idéia. ou projeto. Quanto a
sua "validade comercial”, 0 que poOsSSC
dizer é que todo trabalho levado a sério
merece respeito enquanto produto. Se tal
produto ird ter sucesso comercial. somen-
te o resultado das vendas é que podera
responder com céerteza.

Como vocé diz que deseja *‘abrir 08
olhos’. o que provavelmente ird acon-
tecer com ¢ seu adventure depois de pron-
to e o sequinte: ele sera pirateado pelas
pirato-houses sem o menor pudor. Sera
dado como brinde: vendido por centavos.
ou mesmo por precos altos. e vocé nao
vera um s¢ niquel relativo a direitos au-
torais. Se ele for realmente bom. dirdo
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Vamos entdo as cartas...

que vocé copiou de algum lugar, pois &
evidente que nenhum programador no
Brasil pode ser capaz de fazer algo mais
sofisticado do que um programa de meédia
aritmeética entre dois numeros; piratas
trocardo o Seu nome pelos Seus respec-
tivos apelidos. ou seus nomes de guerra.
talvez o seu préprio nome escrito de modo
invertido, ou outra coisa ainda mais es-
tranha.

E como se isto ndo bastasse, um dia
vocé encontrara alguém que ird jurar que
foi ele, e ndo vocé, o autor do programa.
Tudo isto na melhor das hipoteses.

Quanto a empresas idoneas para comer-
cializacao de software, creio que este e
um julgamento muito pessoal. Cada autor
deve pesar muito (e ainda serd pouco) a
decisdo de entregar a comercializagdo de
seu programa para terceiros. Durante
mais de seis anos defendi a idéia de que
0s autores ndo deveriam se envolver corm
a parte comercial do software, pois isto
lhes roubaria tempo de criagdo. Até que
um determinado dia me vi obrigado. por
falta de opcdo, a enfrentar eu mesmo a
comercializacdo dos meus programas.

Apesar de todas as dificuldades, acho
que vocé deve prosseguir com o seu ad-
venture. Somente transformando as nos-
sas idéias em realidade é que conse-
guiremos construir um mercado mais jus-
lo. Caso o seu adventure se concretize,
conte com todo o apoio editorial da revista
MICRO SISTEMAS e da sua equipe tec-
nica.

Renato. estou desenvolvendo um adven-
ture em BASIC no MSX. e tive um pro-
blema. Antes porém vou apresentar o ad-
venture.

O enredo é mais ou menos este: vocé
esta na sua casa e deve encontrar um dis-
quete perdido, o qual contém um trabalho
muito importante.

Por ser em BASIC. o jogo utiliza bastan-
te memoria e esta num grau de dificuldade
razoavel. S0 gue 0 meu problema & o
seguinte: existem algumas situacdes de
perigo para as quais eu nao sei a respos-
ta. Por exemplo. numa determinada si-
tuacio o jogador estd com fome e vé um
sanduiche na mesa. Obviamente o jo-
gador ira comandar COMA O SANDUICHE,
parém o sanduiche esta podre.

Ai surge a minha duvida: se o jogador
morrer, o jogo fica repetitivo e chato. Uma
solucdo seria fazer o jogador vomitar na

cozinha ou no banheiro (assim ele nao
poderia voltar mais 1a). No meu caso isto
nao é muito importante, pois o jogador
nao precisa passar pela cozinha ou ba-
nheiro para completar o seu objetivo.

O que fazer neste caso?
Eduardo Pinheiro — Porto Alegre — RS

Faltou vocé dizer se. ao comer o san-
duiche estragado, o jogador morre ime-
diatamente. Eu acho gue o jogo poderia
avisar que o jogador esta passando mal.
Apds algum tempo e se nenhuma provi-
déncia tivesse sido tomada, entao ele mor-
reria por intoxicacao alimentar.

Desta forma, o jogador poderia tentar se
salvar (vomitar, tomar leite, tomar algum
remédio, etc).

Renato, gostaria que vocé me escla-
recesse uma duvida: o que eu devo fazer
caso crie um adventure sobre um filme ou
livro (nacional ou estrangeiro) para regis-
trar o adventure com o nome desse filme
ou livro? Devo obter alguma autorizacao?

Gostaria também de fazer uma critica a
certos adventures que andei jogando. Al-
guns adventures, apesar de serem de boa
qualidade, apresentam um aspecto que
acho falho: se o jogador comete algum er-
ro em determinado local, ele é penalizado
de uma forma que o deixa impossibilitado
de chegar ao objetivo final do jogo.

Exemplo: num adventure ha salas es-
curas que so podem ser exploradas se o
jogador usar uma lanterna, mas por des-
cuido ele gasta toda a pilha e ndo existe
meio de recarrega-la e nem de comprar
outras pilhas. Sendo assim, fica impos-
sivel entrar nas salas escuras e conse-
quentemente terminar o adventure. A
(nica saida é carregar novamente 0 jogo.

Eu acho que a forma que o autor aplicou
para problemas deste tipo é errada. Re-
nato, qual & a sua opinidao sobre este as-
sunto? Vocé ndo acha que os autores
deveriam fazer adventures onde, por mais
desesperadora e complicada que fosse a
situacao, ela pudesse ser resolvida de
uma forma ou de outra? (A nao ser, &
claro, se o jogador morresse no adven-
ture).

Marcos Vinicius Canada — S&o Bernardo
do Campo — SP

Toda vez que vocé criar um jogo ba-
seado em algo que ja existe (livro, filme,
novela, seriado, etc.) €& aconselhavel
procurar o detentor das direitos do titulo
(ou da histéria) para uma consulta. Pode
ser que haja necessidade de uma auto-
rizacao por escrito.

No caso dos filmes procure o distri-
buidor, e no caso dos livros. a editora res-
ponsavel. Vocé pode fazer os primeiros
contatos porcarta mesmao.

Quanto & sua critica, concordo intei-
ramente com ela. O problema para nos. os
jogadores, € saber se a impossibilidade
de entrar em algum lugar realmente inter-
fere na solucdo do jogo. E claro que o
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autor ndo ird dizer quais os pontos-chave
do seu adventure. Isto o jogador tera que
descobrir sozinho (sendo gual seria a
graca, ndo & mesmo?).

De fato, um bom adventure deve per-
mitir que a sua solucdo seja encontrada
apesar dos percalgos inerentes ao jogo. A
medida correta de intensidade dos percal-
¢os € dada por uma equagdo empirica,
baseada na experiéncia do autor.

Estamos construindo um adventure cuja
estrutura é bastante simples, pois somos
apenas principiantes. Temos a frente um
grande problema: primeiro houve falta de
memoria, uma vez gue 0s nossos graficos
ocupavam muito espaco.

Solucionamos o© problema gravando
apenas o padrao de video. Editamos as
telas com o auxilio de um editor grafico, o
Aackodraw & Paint. Agora encontramos
outro problema: o espago em disco para o
armazenamento das telas (que ja sdo mais
de 15) esta acabando.

Por isso procuramos o senhor, na es-
peranca de conseguir alguma ajuda para a
solucao deste problema.
gguio Goos e Alberto José — Rio Claro —

Se vocés gravarem as telas na sua for-
ma original (como é apresentada no vi-
deo), realmente terdo problemas com o
espaco do disco. Ndo caberdo, num disco
face dupla, mais do que 20 telas.

A solugdo é gravar as telas de forma
compactada. Existem diversos procedi-
mentos e rotinas para executar tal tarefa,
e a sua maior ou menor eficiéncia esta
relacionada com o tipo de desenho que
predomina nas felas.

Apenas como sugestdo, vocés pode-
riam experimentar o formato de gravacao
compactada do GRAPHOS Il (intervalo
para um comercial do GRAPHOS!). Eu
tenho um disco de telas e aberturas de
programas que possui 105 telas gravadas.

Caso vocés decidam utilizar o GRA-
PHOS, escrevam novamente para que eu
possa enviar-lhes uma rotina de descom-
pactacdo para ser usada no jogo.

Estou plenamente de acordo com a res-
posta dada a uma pergunta minha sobre o
programa AMAZONIA, publicada na MS n®
82. Sei que o programa adquirido por mim
€ uma copia ilegal, mas acontece que o ad-
venture AMAZONIA, assim como outros
programas de nome CARTOON, GRA-
PHOS Il (excelentes. por sinal) s podem
ser adquiridos na sua versao original em
disco, o que acaba privando usuarios
como eu, gue nao possuem disk drives,
de utiliza-los nos micros MSX.

Caso esses programas fossem forne-
cidos também na versao fita, eu iria ad-
quiri-los a fim de nao correr o risco do
‘programa ser rejeitado pelo computador,
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mas isso parece impossivel, pois a
aquisicao de tais programas pode ser feita
em disco. A aquisicdo em fita s6 é pos-
sivel de forma ilegal, & isto € muito danoso
para o usuario.

A pirataria € como um virus: se nao e
logo tratado acaba com tudo. Agora eu sei
qual é o prego que se paga por ela. E algo
de cortar o coragao saber que o trabalho
que vocé leva dias ou meses para finalizar
acaba nas maos de um ‘‘zé-ninguém’’ que
tira lucro com isto. Quando fiz aquela per-
gunta sobre o AMAZONIA, foi porque ele
nao rodava em meu equipamento. Pensei
que a causa fosse incompatibilidade. Por
isso me desculpe se causei qualquer abor-
recimento, pois analisando agora a minha
carta, acho que fui um pouco precipitado
por nac ter adquirido uma copia legal e ain-
da pedir esclarecimentos sobre a incom-
patibilidade do produto com ©o meu
equipamento. O certo seria adquirir uma
copia original. :

Se existir algum clube inimigo da pi-
rataria eu gostaria de comunicar que
voces ganharam mais um novo integrante.
A partir de hoje procurarei obter pro-
gramas originais, em revendedores au-
torizados para isto. Temos que respeitar o
trabalho de milhares de programadores
deste pais, pois se nao respeitamos o
trag)alho deles, quem ira respeitar 0 nos-
507

Aproveito e peg¢o ao Renato informa-
¢oes de alguma softhouse autorizada que
venda programas originais de sua autoria,
assim como outros na versao fita. Caso
nao tenha alguma, eu lango a sugestao de
gue voltem a vender estes programas na
versdo fita, pois adquirir programas nas
maos de terceiros eu nao fago nunca
mais.

Concluindo, me desculpe se fui um
pouco precipitado e irei sempre prestigiar
o trabalho dos programadores adquirindo
0S Seus programas na versao original.
Pretendo ser um dia um programador e
seria valido para todos acabar com o mal
gue a pirataria faz com agueles que nao
querem ver seu trabalho arruinado.

PS — O falso ““Amazdnia” j& estd no
deposito de lixo da cidade, previamente
ensacado e destruido.

Grinaldo Lopes de Oliveira — Salvador BA

E isso ai, Grinaldo. Acho que vocé en-
tendeu bem a quesido do respeito ao
produto.

Quanto aos produtos em fita, podemos
considerar que ndo existe no Brasil mais
nenhuma producdo séria de programas
em fita cassete por culpa exclusiva da
pirataria. Ela foi quem sepultou de vez as
Iniciativas neste setor.

Por outro lado, temos que compreender
que a popularizacdo do drive (apesar do
prego estratosférico) acaba por incentivar
a criagdo de programas gque ndo funcio-
nam em sistemas de fita. £ 0 caso dos sis-
temas que utilizam overlays.

O adventure LENDA DA GAVEA, do Luiz
Moraes, ndo pode rodar em fita cassete
por questoes relativas a capacidade de
memdaria e velocidade de armazenamento
de dados.

Reconhego que é lamentivel ndo poder-
mos investir em producoes em fita, porém
este foi o prego pago pelo mercado em
funcdo dos danos causados pela pirataria.

Gostaria que o Renato me desse uma
dica de como fazer a pinguela no jogo
AMAZONIA. J& peguei tudo o que é
preciso e a resposta & sempre EU NAO
SE|l COMO FAZER ISTO. Cheguei ao pan-
tano sequindo o mapa publicado na MS n°®
82 e nao consigo chegar até a estrada as-
faltada. Ja tentei varias vezes mas acabo
morrendo de sede, mesmo com a garrafa.
Ha uma mensagem gravada no olho do
idolo de pedra. Onde esta 0 olho do idolo?
Que presente devo dar ao cacique para
que ele me diga a saida? Como fago para
usar o jeep? Em que local devo usar o
mapa? Qual a tradugao do obelisco?
Ricardo Encarnagdo Carraretto — Vila
Velha — ES

Bem, Ricardo, se o micro diz que ndo
sabe como fazer uma pinguela, entio é
melhor procurar uma outra forma de
atravessar o abismo. Vocé tem que levar
mais a sério as mensagens do jogo. Para
atravessar com seguran¢a 0 péntano,
vocé devera saber o caminho exato a ser
seguido e se orientar adequadamente.
Quanto a garrafa, ndo basta apenas té-ia.
E preciso enché-la com dgua e beber
quando estiver com sede.

Eu realmente nao sei onde esta o olho
do idolo, pois esta é a unica funcao ran-
démica do jogo, ou seja, quando vocé
inicia uma partida o sistema ira posicionar
o olho {o cristal) num local aleatério. Vocé
terd que procura-lo.

O cacigue aceita diversos presentes e,
de acordo com a quantidade e com o tipo
de presente, ele da algumas dicas. No en-
tanto ele ndo ird lhe dizer onde e como
sair da selva (alias, vocé ja deu o espelho
para ele?).

O jeep nao pode ser usado pois esta
muito velho. Ndo hé tradugdo conhecida
para a mensagem do obelisco. Acho que
eu ndo preciso lthe dizer onde usar o
mapa, ndo é mesmo?

Solugdes progostas
para o problema
da edi¢cGo 80:

Uma saida para o problema seria a
seguinte: haveria um personagem no ad-
venture, um ‘‘salvador-mercenario’’, que
retiraria o jogador da dificuldade (no caso
o fosso), mas cobraria um prego — o jo-
gador deveria executar uma certa tarefa
trabalhosa ou entregar um objeto num
determinado local.

Paulo Machado de Oliveira — Niterdi — RJ

Ele poderia fazer uma magica para
chover bem forte e assim o fosso se en-
cheria de agua. O jogador boiaria até a
boca do fosso e sairia.

Bruno Sanatos Teles — Curitiba — PR
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EDTRONIC

possibilidade de vocé ter uma
idéia e poder arquiva-la sem
gastar papel, ocupando pouco
% espaco e tendo a certeza de
poder recupera-la numa outra ocasido,
é otima. Isto € vélido para todos os cam-
pos: culindria, criagdo literdria, compo-
sicdo musical, etc.

O estudante de eletrdnica, o hobbis-
ta, ou ainda o entusiasta no desenvolvi-
mento de pequenos projetos (e usudrio
do MSX), também pode contar com es-
sas facilidades a partir de hoje. Para isto
ele terd que conhecer o EDTRONIC, um
editor especifico para esquemas eletro-
nicos, criado por Paulo Marques Figuei-
ra e distribuido pela PAULISOFT In-
formética Ltda.

O EDTRONIC

Como o manual diz, o objetivo do
EDTRONIC é permitir a edicdo de pe-
quenos esquemas eletronicos. Ele é des-
tinado ao hobbista ou estudante de ele-
tronica e visa facilitar a organizacdo de
arquivos e a apresentacdo de trabalhos
escolares.

O carregamento do programa em
disco é feito da forma tradicional, ou
seja, ligando o micro com a tecla CON-
TROL pressionada. O programa € en-
tdo carregado na memoria e executa-
do automaticamente.

De simples operagdo, o EDTRONIC
conta com uma apresentagdo, seguida
pelo modo de edicdo no qual, por inter-
médio de janelas, o usudrio determina-
rd a sua rotina de trabalho. Esta rotina
pode ser: iniciar um esquema ou edi-
tar um esquema previamente criado.

A criacdo de um esquema é feita
por meio da selegdo do simbolo deseja-
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do, a partir da TABELA DE SIMBOLOS
(tecla F5). Utiliza-se para isso a barra de
espacgo, fazendo com gue o seu cursor se
torne o simbolo selecionado. Para sua
edicdo no video, basta posicionar o ca-
racter na posigdo desejada e de novo te-
clar a barra de espagos. O movimento
do cursor é feito por meio das teclas de
controle (setas). A opg¢do para joys-
tick ou mouse pode ser feita em qual-
quer uma das entradas.

Dentro da edigdo de simbolos, en-
contramos as seguintes possibilidades:
ROTACAQ — faz com gue o simbolo
editado gire em torno do seu eixo em
90, 180, 270 ou 360 graus. Isto é obti-
do pressionando-se a tecla R.

INVERSAO - como o nome diz, este
recurso espelha o simbolo para a di-
reita ou para a esquerda. Este efeito
é obtido pressionando-se a tecla E.

MODO LINHA — (tecla F1) transfor-
ma o cursor em um ponto, o qual serd
usado para tracar linhas, tanto com a
barra de espagos, como marcando um
ponto fixo para inicio (tecla F1) e um
outro para o fim da linha (tecla F10).

MODO TEXTO — (tecla F4) é usado pa-
ra legendar ou documentar o seu esque-
ma. Este modo de operagdo € um pouco
deficiente por ndo permitir o livre mo-
vimento do cursor ao longo do texto. O
cursor se desloca com uma boa velocida-
de, em relacdo ao Modo de Edigdo (mes-
mo com a opcdo Z). Infelizmente as le-
tras deste modo, sdo desproporcionais
aos simbolos do esquema, tornando di-
ficil a precisao de sua localizagdo.

As correcdes de texto (tecla F2) sdo
feitas por meio de quadrantes, isto €, vo-
cé determina o comprimento da diago-
nal, do quadrante que serd apagado, por

meio de dois pontos. Este é um método
interessante, porém trabalhoso quando
se utiliza o programa por muito tempo
seguido.

Para criar um circulo (tecla F3) vo-
cé fixa um ponto para borda do cir-
culo e outro ponto para o raio. O cir-
culo serd entdo citculo tragado.

MENU PRINCIPAL — por meio da tecla
SELECT, ¢é aberta uma janela para 5
opgoes: 1 — Entrada/Sarda (ler, gravar
ou imprimir o esquema); 2 — Mostrar o
diretorio do disco; 3 - Limpar a tela (o
qgue provoca o retorno a segunda tela de
apresentagdo do programa); 4 — Teclas
de controle (ajuda); 5 — Retornar ao Ba-
sic. :

As telas do Menu Principal foram
bem elaboradas e a sua disposi¢do no vi-
deo é adequada. Um ponto que chama a
atencdo é a perfeita escolha das cores
das janelas, alids de todo o programa, o
que é uma grande vantagem por nao
cansar os olhos do usudrio.

CONCLUSAO

O pioneirimso do EDTRONIC é
louvével, principalmente em um merca-
do pouco servido de programas sérios e
que s6 agora comega a apresentar um
namero maior de opgdes. Estd de para-
béns o autor Paulo Marques Figueira pe-
la iniciativa e a PAULISOFT pelos no-
vos programas recentemente colocados
no mercado.

MICRO SISTEMAS




MSX-JCS INFORMATICA E COM.LTDA. MSX

DRIVE MSX COMPLETO 51/4 DD 360 e 31/2 DD 720

Marca DDX - Ofimo preco a vista ou em até 3 pagtos.

PROMOCAO NA COMPRA DE UM DRIVE VOCE GANHA 50 JOGOS
E 20 PROGRAMAS APLICATIVOS E UTILITARIOS.

CONFIRA NOSSA LINHA DE PERIFERICOS.
COMPUTADORES EXPERT e HOTBIT — MONITORES — IMPRESSORAS — MULTI
MODEM - KIT COMPLETO PARA MONTAGEM DE DISK DRIVE — INTERFACE PARA
DOIS DRIVES — FONTE COM GABINETE — MESAS PARA COMP ¢ IMPRESSORAS
PORTA DISKETES P/100 DISK — DISKETES 5.1/4 e 3.1/2 — FILTRO DE LINHA
DISKETE BOX P/5 DISK — CABO P/IMPRESSORAS — CAPAS P/MICRO e MAIS.

SOFTWARES - DBASE Il PLUS e SUPER CALZ
QUALIDADE PRACTICA - ORIGINAIS COM MANUAL COMPLETO
NUMERO DE SERIE PARA SUPORTE TECNICO - GARANTIA -
REPOSICAO GRATUITA QUANDO FOR LANCADA UMA NOVA VS,
PRECO PROMOCIONAL NCz$ 80,00

FITAS DE VIDEO MFO

CURSO DE BASIC MSX (Acompanha livro de exercicio) NCz§ 57,00
DOMINANDO O MSX { O Sucesso continua) NCz§ 32,00

LIVROS PARA O MSX - EDITORA ALEPH
USANDO O DISK DRIVE NO MSX NCz$ 12,00
LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX NCz$ 11,50
100 DICAS PARA MSEX NCz$ 12,00

NCz§ 15,00

ADVENTURES NACIONAIS - PANZSOFT/UNIVERSOFT

DISCO 01 - FLORESTA NEGRA - ROMA - HIGHLAND - MONSTROS
DA NOITE 1 -KRULL e INDIANA JONES ZERO .. NCz$ 12,00
DISCO 02 - MONSTROS DA NOITE 2 (OCUPA 1 DISCO)... NCz% 12,00

COMO PEDIR NOSS50S PRODUTOS: PARA DRIVES E DEMAIS PERIFERICOS PODE-
RA SER OE DURS MAMNEIRAS: ATRAVES OE ORDEM DE PAGTO OU DEPOSITO EM
CONTA CORRENTE e O ENVIO ATRAVES DE ENCOMENDA REG. ou SEDEX (ESTE E
POR CONTA DO CLIENTE). DEMAIS PRODUTOS BASTA ANEXAR UM CHEQUE NO-
MINAL E CRUZADD PARA JCS INFORMATICA E COM LTDA E ENVIAR P/ NOSSA
CAIXA POSTAL. - PARA SOFT PECA CATALOGO COMPLETO.

AV PRCAEMBU 1183 - SAO PRULO - CRIXA POSTAL 1678 CEP 01051 SP - SP

FONES (011) 66-6258 e 826-0153
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